Gesellschafts-Spiele fiir Gruppen

6 nimmt!:

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren ]

Mitspielende: | 2 - 10

Spieldauer: | ca. 45 min.

Anmerkung:

Kartenspiel

Alle erhalten 10 Karten mit Zahlen, die moglichst ge-
schickt an 4 Kartenreihen anzulegen sind. Wer in einer
Reihe die 6. Karte legt, muss die Reihe aufnehmen und
sammelt so Minuspunkte. Am Ende gewinnt, wer die we-
nigsten Punkte hat.

Video zum Spiel:
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Altersempfehlung: | ab 8 Jahren

Mitspielende: | 2-6

Spieldauer: | ca. 30 min.

Anmerkung:

Kartenspiel

In seinem eigenen Ablagefeld versucht man 4 verschie-
dene Geldndetypen so zu legen, dass die jeweiligen Be-
dingungen fir eine Punktwertung erreicht werden.
Wachterstatuen missen z.B. immer in den duRersten
Ecken liegen, Flisse eine horizontale Reihe bilden.

Black Stories:

Video zum Spiel:
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Altersempfehlung: | ab 12 Jahren

Mitspielende: | 2+

Spieldauer: | variiert

Anmerkung: | Mehrere eigenstdndig spielbare Er-
weiterungen verfligbar

Rétselspiel

Der/die Erzdhler*in liest eine mysteridse kurze Ge-
schichte vor. Die anderen Mitspielenden miissen mittels
»Ja- & Nein-Fragen” versuchen, das Ratsel zu I6sen.
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Codenames:

Video zum Spiel:
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Altersempfehlung: | ab 10 Jahren ; o e []

Mitspielende: | 2 - 8+

Spieldauer: | ca. 15 min.

Anmerkung: | Mehrere eigenstindig spielbare Er-
weiterungen verfligbar

Erkldr- & Ratespiel, Teamspiel

Es spielen zwei Teams, aus wenigstens 2 Personen. Aber
mit Abwandlungen auch nur zu zweit spielbar.

Es geht darum, mithilfe von umschreibenden Worten alle
Begriffkarten zu finden, die zu deinem Team gehoren.

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 10 Jahren
Mitspielende: | 2 - 8+
Spieldauer: | ca. 20 min.
Anmerkung: | Variante von Codenames

Erklér- & Ratespiel, Teamspiel

Es spielen zwei Teams, aus wenigstens 2 Personen. Aber
mit Abwandlungen auch nur zu zweit spielbar.

Es geht darum, mithilfe von umschreibenden Worten alle
Bildkarten zu finden, die zu deinem Team gehoren.

Concept:

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 10 Jahren :
Mitspielende: | 4 - 12
Spieldauer: | ca. 40+ min.
Anmerkung: | Erweiterung mit neuen Begriffen
verflgbar

Erkldr- & Ratespiel, Teamspiel

Begriffe (mit verschiedenen Schwierigkeitsstufen) mus-
sen ,erklart” werden, indem man Spielsteine auf ein
Spielbrett mit diversen Symbolen legt, die den Begriff
moglichst gut beschreiben.

Braucht etwas Konzentration.




Gesellschafts-Spiele fiir Gruppen

DiXit:

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren [

Mitspielende: | 3-6

Spieldauer: | ca. 30 min.

Anmerkung: | Mehrere Erweiterungen verfligbar

Ratespiel

Man denkt sich zu einer seiner Handkarten einen Titel
aus, alle anderen wahlen aus ihren Handkarten ebenfalls
eine Karte aus, die ebenfalls zu diesem Titel passen kann.
Im Anschluss versucht man zu erraten, welche Karte zu
wem gehort.

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren =] & X =]

Mitspielende: | 2-6

Spieldauer: | ca. 10 - 20 min.

Anmerkung: | Eigenstiandig spielbare Variante
DoDeliDo Extrem verfiigbar

Kartenspiel, Reaktionsspiel, Konzentrationsspiel

Reihum werden Karten vom eigenen (verdeckten) Stapel
aufgedeckt auf drei Ablagestapel platziert. Nach dem
Ausspielen muss immer unmittelbar angesagt werden,
ob sich durch die sichtbaren Karten z.B. eine Doppelung
durch Farbe oder Symbol ergibt. Sagt man das falsche
oder ist zu langsam, muss man die ausgelegten Karten in
seinen Stapel nehmen.

Dobble:

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 6 Jahren

Mitspielende: | 2 -8

Spieldauer: | ca. 15 min.

Anmerkung: | Mehrere eigenstandig spielbare Er-
weiterungen verflgbar

Kartenspiel, Reaktionsspiel, Konzentrationsspiel

Auf den Spielkarten sind immer 8 Symbole abgebildet.
Bei zwei Karten ist immer genau ein Symbol gleich.

Wer das zuerst errat, bekommt die Karte. Wer die meis-
ten Karten hat, gewinnt. Das Basisspiel enthalt Regeln fir
5 Spiel-Varianten.
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Dorfromantik:

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren

Mitspielende: | 1-6

Spieldauer: | ca. 30 - 60 min.

Anmerkung:

Kooperationsspiel, Legespiel

Zusammen versucht ihr, die zufdllig gezogenen Land-
schaftsplattchen so zu legen, dass ihr moglichst viele Auf-
trage erfillt. Z.B. ein Kornfeld aus mind. 5 Plattchen oder
einen Fluss mit mind. 5 Plattchen, etc.
Mit den Punkten aus jeder Runde steigt ihr im Level auf
und erspielt euch neues Spielmaterial und Regeln.

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 12 Jahren

Mitspielende: | 4 -8

Spieldauer: | ca. 5- 15 Min.

Runterladen &
Ausdrucken:

»Social Deduction”-Spiel

Alle bekommen eine geheime Rolle und versuchen die
anderen zu enttarnen. Durch Spielaktionen kann man
Hinweise  erhalten, wer welche Rolle hat.
Alle Rollen sind bis zum Ende des Spiels dabei und schei-
den nicht aus.

Echoes:

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 14 Jahren OFy a0l

Mitspielende: | 1-4

Spieldauer: | ca. 60 min.

Anmerkung: | Viele einzeln spielbare Spiele ver-
fligbar

Réitselspiel, Kooperationsspiel

Ahnlich wie die ,Exit“ Spiele, aber weniger komplex.
Anhand von Tonschnipseln, die man tber eine App anho-
ren kann, muss eine Geschichte rekonstruiert werden.
Die Spiele sind nur mit der App spielbar. Handy ist also
erforderlich.

Die Spiele ,verbrauchen” sich nicht und kénnen von an-
deren wiederverwendet werden.
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Fiinf Gurken:

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren

Mitspielende: | 2-6

Spieldauer: | ca. 15 min.

Anmerkung:

Kartenspiel, Stichspiel

Es gibt je viermal die Karten von 1-15. Eine Person spielt
eine Karte aus. Alle folgenden Spieler*innen miissen eine
gleichwertige oder héhere Karte legen oder ihre nied-
rigste. Wer die hochste Karte im Stich hat, spielt neu aus.
Wer den letzten Stich bekommt verliert. Man will also
am Ende eine niedrige Zahl tbrighaben.

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren ]

Mitspielende: | 3-6

Spieldauer: | ca. 20 min.

Anmerkung:

Kartenspiel, Ablagespiel

Man versucht auf dem eigenen Stapel moglichst viele
Punkte abzulegen. Bl6d nur, dass man nur bei sich selbst
ablegen darf, wenn man nicht auch links oder rechts bei
den Nachbar*innen legen kénnte.

Hitster:

A STER

DAS MUSIK-KARTENSPIEL

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 16 Jahren i

Mitspielende: | 2 - 10

Spieldauer: | ca. 30 min.

Anmerkung: | Eigenstindig spielbare Erweiterung
»Schlager-Party” verfigbar

Ratespiel, Partyspiel

Versuche, das Erscheinungsjahr von Liedern korrekt auf
deinem Zeitstrahl einzuordnen. Die Lieder kdnnen per
App angehort werden. Dazu empfiehlt sich, die App mit
Spotify zu verknipfen.

Das Spiel ist auch im Team spielbar.
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Just One:

Video zum Spiel:

Tndonk Roudy & hrams Laamne / |
|

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren

Mitspielende: | 3-7

Spieldauer: | ca. 20 min.

Anmerkung: | Erweiterung ,Neue Begriffe” (er-
moglicht bis zu 9 Spielende)

Kooperativspiel, Ratespiel

Eine Person bestimmt einen Begriff, den sie selbst nicht
weil3. Alle anderen dirfen der Personen einen Tipp, der
aus einem Wort besteht, aufschreiben. Aber Achtung:
doppeln sich Tipps von Mitspielenden, werden sie aus-
sortiert, bevor die ratende Person sie lesen darf.

Fiir jede erratene Karte gibt es Punkte, anhand derer eine
Einschatzung erfolgt, wie gut man war.

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren
Mitspielende: | 3-6
Spieldauer: | ca. 5 min.

Anmerkung: | Mit beiden Versionen: 3 - 12 Mit-
spielende.

Kartenspiel, Reaktionsspiel

Es gibt Karten mit verschiedenen Handshake-Gesten.
Alle decken nach dem Startsignal ihre erste Karte auf und
suchen jemanden mit der gleichen dort abgebildeten
Geste. Dann macht man gemeinsam den Handshake und
kann die Karte ablegen. Weiter geht es mit der nachsten
Karte. Wer als erstes alle seine Karten abgelegt hat, ge-
winnt.

Video zum Spiel:

o
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Altersempfehlung: | ab 10 Jahren

Mitspielende: | 3-8

Spieldauer: | ca. 30 - 45 min.

Anmerkung:

Ratespiel, Partyspiel

Ziehe zufallige Buchstaben und lege daraus ein Fantasie-
wort, dass moglichst gut zu einem vorgegebenen Begriff
passt. AnschlieRend muss versucht werden, von allen
ausliegenden Fantasieworten zu erraten, zu welchem Be-
griff sie gehoren.
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Magic Maze:
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Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren [=] = T3r [w]
Mitspielende: | 1-8 g I
Spieldauer: | ca. 3 - 15 min. o
Anmerkung: | Erweiterung , Alarmstufe Rot“ ver-
fligbar

Kooperationsspiel, Teamspiel, Kommunikationsspiel

Als Team steuert man 4 Figuren durch ein Einkaufcenter,
um jeweils einen zur Figur gehorenden Gegenstand zu
stehlen und rechtzeitig zu fliichten. Dabei darf man aller-
dings nicht miteinander sprechen.

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 7 Jahren

Mitspielende: | 2-6

Spieldauer: | ca. 25 min.

Anmerkung:

Risikospiel

Es geht darum, in einer Mine moglichst viel Gold zu sam-
meln. Aber aufgepasst, dass dich der Drache nicht er-
wischt, bevor du mit deiner Beute aus der Mine entkom-
men bist. Je mehr Risiko du eingehst, umso mehr Gold
kannst du erhalten, aber umso héher die Gefahr vom
Drachen erwischt zu werden.

Poesie fiir Neandertaler:
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Altersempfehlung: | ab 7 Jahren

Mitspielende: | 2+

Spieldauer: | ca. 15+ min.

Anmerkung:

Erklér- & Ratespiel, Teamspiel

In zwei Teams missen, dhnlich wie bei ,Tabu”, Begriffe er-
klart und erraten werden. Der Kniff: Man darf nur einsil-
bige Worte benutzen. Sonst Au mit Stock.

Sehr unterhaltsam, aber braucht etwas Ubung, weil es
wirklich nicht leicht ist.
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Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren Rt
Mitspielende: | 2-5
Spieldauer: | ca. 15 min.
Anmerkung: | Viele (nicht immer) einzeln spiel-
bare Varianten verfligbar
Wiirfelspiel

Versuche mit Wiirfelgliick als erstes ausreichend Zahlen
in den passenden Farben auf deinem Wertungsblock ab-
zuhaken und dadurch am meisten Punkte zu machen.

Skyjo: Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren
Er Mitspielende: | 2-5
| TR Spieldauer: | ca. 30 min.
SIKYJO
Anmerkung: | Eigenstindig spielbare Variante
n ? ,,Skyjo: Action” verfligbar
4'. A &22 Kartenspiel
O J’ In deinem Kartenfeld versuchst du so wenig Punkte wie
FC‘ .,“J moglich ausliegen zu haben. Du kannst z.B. versuchen,
3 ”‘\"V >y hohe Punktkarten durch Karten vom Nachziehstapel zu
‘ ) tauschen.
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Stille Post-Extrem: Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren
R Mitspielende: | 4-6
Spieldauer: | ca. 20 min.
fille os’( e
Zihoan vty ot e Anmerkung: | Mit Stiften und Notizblocken kann
= man die Mitspielendenanzahl er-
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Partyspiel, Spiel ohne Gewinner

Alle haben ein Geheimes Wort, das gezeichnet wird.
Dann wird der Block weitergegeben und es wird geraten,
was gezeichnet wurde. Dieser Begriff wird nach erneu-
tem Weitergeben wieder gezeichnet und dann erneut er-
raten und so weiter. Am Ende wird aufgelost und gelacht.
Macht besonders Spald mit Leuten, die nicht so gut zeich-
nen kénnen.
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Taco Katze Ziege Kase Pizza:

Video zum Spiel:

Altersempfehlung: | ab 8 Jahren

Mitspielende: | 2 -8

Spieldauer: | ca. 10 min.

Anmerkung: | Neue eigenstandig spielbare Vari-
ante ,Voll verdreht” verfligbar

Kartenspiel, Reaktionsspiel, Konzentrationsspiel

Alle bekommen 12 Handkarten. Nacheinander darf je-
weils immer eine Person eine Karte ablegen. Mit jeder
Karte werden die immer eins der Worter Taco, Katze,
Ziege, Kase, Pizza (in dieser Reihenfolge) gesprochen.
Stimmt das Wort mit der gelegten karte lberein, dann
schnell die Hand auf den Stapel legen. Wer zu langsam
ist, muss den Stapel aufnehmen.

DES

SCHRECKENS

Video zum Spiel:
Altersempfehlung: | ab 8 Jahren [ e

Mitspielende: | 3 - 10

Spieldauer: | ca. 10 - 15 min.

Anmerkung:

»Social Deduction”-Spiel

Alle haben geheime Rollen: ,,Abenteurer” oder ,Wachte-
rinnen”, Die Abenteurer wollen alle Schatzkarten finden.
Die Wachterinnen wollen die Feuerfallen aufdecken oder
verhindern, dass alle Schatze gefunden werden. Dafir
muss viel diskutiert, geblufft und riskiert werden, da nie-
mand vom anderen weil3, welche Rolle er/sie hat.
Wahrend des Spiels scheiden keine Spieler*innen aus.

WIE ANTWORTEST DU?
VON MIST BIS EINHORN!
ab12

Jahren

Partysplel | 4-9 Spieler

Altersempfehlung: | ab 12 Jahren

Mitspielende: | 4-9

Spieldauer: | ca. 30 min.

Anmerkung:

Kooperationsspiel, Partyspiel

Es gilt, sich zu einer vorgegebenen Kategorie eine Aussage
zu Uberlegen und in einer Skala so einzuordnen, dass der
Kapitan euch in die richtige Reihenfolge bringen kann.
Geht viel um Selbst- und Fremdeinschatzung. Gut zum
Kennenlernen aber auch fir bestehende Gruppen.
Braucht etwas Kreativitat.




