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Einleitend
Worte

KONFI-ARBEIT GRENZENLOS

Konfi-Arbeit grenzenlos - der Titel dieses Heft scheintin einer
eigentimlichen Spannung zu den Erfahrungen wéhrend der
globalen Pandemie zu stehen, die ja im wortlichen wie im
Ubertragenen im Zeichen von Grenzerfahrungen stand. Es
taten sich Schranken auf, wo man langst keine mehr vermu-
tete. Der Weg in andere Lander und Regionen war plotzlich
verschlossen, die leibliche Interaktion mit anderen Menschen
nur noch begrenzt moglich. Fur die Konfi-Arbeit, die auf Er-
fahrungsrdaume gemeinschaftlichen Lernens, Glaubens und
Erfahrens setzt, war dies besonders verheerend. In der auf
einmal klein gewordenen Welt hatten viele Menschen das Ge-
fihl, auch ganz persdnlich an Grenzen zu stolsen.

Podcast ,Konfis Global“
mit Prof. Dr. Henrik Simojoki:

Zugleich aber riickte gerade in dieser Zeit der Welthorizont
besonders deutlich ins Bewusstsein. Einmal mehr bewahr-
heitete sich, was Ulrich Beck bereits 2007 tUber die ,Weltrisiko-
gesellschaft” geschrieben hat: ,Alle wesentlichen Gefahren
sind Weltgefahren geworden, die Situation jeder Nation, jeder
Ethnie, jeder Klasse und jedes Einzelnen ist auch Urheber

und Resultat der Menschheit. Ausschlaggebend ist: Von jetzt
an ist die Sorge flir das Ganze zur Aufgabe geworden. Das ist
keine Option, sondern die Kondition.”* Auf diese Herausforde-
rung reagiert das padagogische Konzept Globalen Lernens.?
Wenn die Sorge flir das Ganze im Zuge der Globalisierung zur
Aufgabe aller geworden ist, kann Bildung nicht mehr bleiben
wie sie ist. Vielmehr muss sie Menschen dazu befahigen, ihr
Leben im Kontext einer global vernetzten Weltgesellschaft
selbstbestimmt und solidarisch zu fiihren.

1| Ulrich Beck (2007): Weltrisikogesellschaft. Auf der Suche nach der verlorenen
Sicherheit, Frankfurt a.M., 47f.

2| Vgl. als Einfihrung Annette Scheunpflug und Nikolaus Schrock (2002): Globales
Lernen. Einfiihrung in eine padagogische Konzeption zur entwicklungsbezogenen
Bildung, Stuttgart (Brot fiir die Welt).

Diese Veroffentlichung erwachst aus der Uberzeugung, dass
die Konfi-Arbeit daflir genau der richtige Ort ist. Diese These
mag zunachst Uberraschen, weil mit diesem kirchlichen
Arbeitsfeld ja oft andere Ziele verbunden werden. Angesichts
der fortschreitenden Entkirchlichung und Sakularisierung
wird ihr die Aufgabe zugewiesen, die teilnehmenden jungen
Menschen in ihrer (lokalen) Gemeinde zu beheimaten. Wenn
im Folgenden fiir eine globale Profilierung der Konfi-Arbeit
pladiert wird, so geht es nicht darum, diesen konstitutiven
Gemeindebezug zu relativieren, sondern ihn zu erweitern:
Konfi-Arbeit, wie sie in dieser Veroffentlichung angebahnt
wird, dient beidem: der Beheimatung in der Ortsgemeinde
und dem Einfinden in die Eine Welt.

Die Ermutigung, Globales Lernen starker in die Konfi-Arbeit
zu integrieren, hat ihren markantesten Anhaltspunkt in den
Einstellungen der teilnehmenden Jugendlichen selbst. In der
Fridays-for-Future-Bewegung haben sich Jugendliche welt-
weit energisch zu Wort gemeldet, ihren Protest artikuliert und
eine Vorreiterrolle bei der Bek&mpfung des Klimawandels
eingenommen. In der 2012/2013 durchgefiihrten zweiten Stu-
die zur Konfi-Arbeit in Deutschland und Europa bekundeten
zwei Drittel der Konfis Interesse am Thema ,Gerechtigkeit*.
Allerdings zeigen die empirischen Befunde auch, dass gerade
hinsichtlich der 6kologischen Frage noch Luft nach oben
besteht: Am Ende der Konfi-Zeit gaben lediglich 38% der be-
fragten Jugendlichen an, ihrer Verantwortung fir die Umwelt
bewusster geworden zu sein, 5 Prozentpunkte weniger als in
derVorgangerstudie.

Hier wird deutlich, dass bei dieser Frage auch die Relevanz
der Konfi-Arbeit auf dem Spiel steht. Im Lichte der empiri-
schen Befragungen handelt es sich bei der Konfi-Arbeit um
ein Erfolgsmodell: Drei Viertel der befragten Jugendlichen

in Deutschland duferten sich 2013 zufrieden mit der Konfi-
Zeit insgesamt. Das erfreuliche Gesamtbild wird allerdings

in einer Hinsicht merklich getriibt: Fast die Halfte der Konfis
ist der Ansicht, dass das, was sie in der Konfi-Zeit gelernt
hatten, nur wenig mit ihrem Alltag zu tun habe. Angesichts
des hohen Stellenwerts, den Fragen globaler Nachhaltigkeit
und Gerechtigkeit fiir heutige Jugendliche haben, wiirde eine
konsequentere Verortung der Konfi-Arbeit in der Weltgesell-
schaft sicherlich die subjektive Bedeutsamkeit des Gelernten
starken.

Dafiirist es wichtig, Globales Lernen in der Konfi-Arbeit
existenziell anzulegen. Konfi-Arbeit grenzenlos heil’t auch:
Im Zentrum stehen nicht vorab definierte Probleme, sondern
diejenigen Fragen, die den beteiligten jungen Menschen
aktuell auf den Nadgeln brennen. Bei den oft virtuellen Treffen

3]Vgl. zum Folgenden: Henrik Simojoki, Wolfgang Ilg, Thomas Schlag und Friedrich
Schweitzer (2018): Zukunftsfahige Konfirmandenarbeit. Empirische Ertrdge - theo-
logische Orientierungen - Perspektiven fir die Praxis, Gltersloh, 155-172.

wahrend der Corona-Pandemie haben viele Verantwortliche
in diesem Feld eine eigentimliche Erfahrung gemacht: Je
mehr die soziale Welt zusammenschrumpfte, desto grofer
und grundsatzlicher wurden die Fragen, die in den Einhei-
ten besprochen wurden. Dabei kann in der gemeinsamen
Reflexion solcher ,groften Fragen® deutlich werden, dass
der christliche Glaube hier durchaus etwas zu sagen hat. Ein
Beispiel: Wer nach tragféhigen Antworten auf die kontrovers
diskutierte Frage nach der Verteilung lebensschiitzender
Ressourcen wie Masken oder Impfstoffe sucht, muss fiir sich
geklart haben, wie weit die Forderung nach mitmenschlicher
Solidaritat eigentlich reicht. Bereits im ersten Kapitel der
Bibel ist klar ausgesagt: Alle Menschen sind gleichermalen
Gottes Ebenbild geschaffen, unabhédngig von gesellschaft-
licher Stellung, Geschlecht, geistigem Vermdgen oder, nicht
zu vergessen, Nationalitat. Sie besitzen eine unantastbare
Wirde, die ihnen ohne eigenes Zutun von Gott verliehen
wurde und allen ihrem Tun und Sein vorausgeht. Je ernster
man diese Grundiberzeugung nimmt, desto gedampfter
wird die Freude Uber die im globalen Vergleich glinstige Ver-
sorgungslage im eigenen Land ausfallen.

Damit wird deutlich: Es ist nicht so, dass der Impuls, Konfi-
Arbeitim Horizont der Einen Welt ,grenzenlos* zu gestalten,
erst durch die jingsten Globalisierungsschiibe notwendig ge-
worden ware. Vielmehr ist dieser Horizont vom ersten bis zum
letzten Kapitel der Bibel prasent, im Glauben an die universa-
le Gnade Gottes, der die Welt als Ganze erschaffen hat, sich in
Jesus Christus ,allen Volkern“ zuwendet und seine Schopfung
schlussendlich ihrer globalen Bestimmung zufihren wird.
Folglich handelt es sich beim ,Erlernen des Welthorizonts®,
wie der 6kumenische Theologe Ernst Lange vor mehr als 50
Jahren eingeschérft hat, nicht um eine der Kirche von auléen
aufgendtigte Anpassungsleistung als vielmehr um eine auch
theologisch féllige Neubesinnung auf ihr zeitweilig verloren
gegangenes ,urspriingliches Zeit- und Weltgefihl*“.

Die Titelformulierung Konfi-Arbeit grenzenlos ist aber weniger
im programmatischen als im ganz konkreten Sinne praktisch
gemeint. Diese Publikation richtet in erster Linie an Praktike-
rinnen und Praktiker, die motiviert und unterstitzt werden
sollen, die globale Dimension in ihrer Konfi-Arbeit starker zur
Geltung zu bringen. Den vielfaltigen Themeneinheiten und
Gestaltungshinweisen liegen zwei didaktische Pointen zu-
grunde, die beide darauf hinauslaufen, auch bei den Lernfor-
men und Unterrichtssettings Grenzen zu Uberschreiten.

Zum einen besitzt die Konfi-Arbeit mit ihren erfahrungs-
orientierten, projektartigen und partizipativen Arbeitswei-
sen Potenziale dialogisch-gemeinschaftlichen Lernens und
Begegnens, die Uber die Moglichkeiten schulischer Bildung

4| Ernst Lange (1981): Das 6kumenische Unbehagen. Notizen zur gegenwartigen
Situation der dkumenischen Bewegung (1970), in: Ders.: Kirche flr die Welt. Aufsatze
zur Theorie kirchlichen Handelns, hg. von Ridiger Schloz, Miinchen, 299-307, 307.



hinausgehen. Zum anderen gilt es, den Mehrwert digitaler
Kommunikation auch firr die Konfi-Arbeit fruchtbar zu ma-
chen.

Da gute Konfi-Arbeit aus der Sicht der Konfis entscheidend
mit Gemeinschaftserfahrungen, einer erlebnisorientierten
Spiritualitat und besonders mit Spal zu tun hat, wurde die
durch die pandemiebedingten Schutzmaltnahmen er-
zwungene Umstellung auf digitale Kommunikation von den
meisten Beteiligten als klare Schwachung wahrgenommen.
Gleichwohl zeigen internationale Untersuchungen, dass
Konfis einen sinnvollen und begrenzten Einsatz von digita-
len Medien beflirworten. Gerade fiir Globales Lernen bieten
digitale Zugange unverkennbare Vorteile: Fur heutige Jugend-
liche sind digitale Medien Narrationsmedien, in denen sie sich
entfalten, Identitaten erproben und mit anderen in Gemein-
schaften treten kdnnen. Weil in der Konfi-Arbeit in besonderer
Konsequenz erfahrungsorientiert gearbeitet wird, liegt es hier
besonders nahe, auch an die Medienerfahrungen heutiger
Jugendliche anzuschliefsen.

AUS DER METHODEN-
KISTE ...

Das Heft ,Konfi-Arbeit grenzenlos® umfasst eine Sammlung
an Methoden und Bausteine aus und fiir die Arbeit mit Kon-
firmandinnen und Konfirmanden®in der Einen Welt. Einige
behandeln explizit Fragestellungen des Globalen Lernens.
Andere wiederum sind offen und laden die Jugendlichen ein,
selbst ihre Themen zu setzen. Einen besonderen Schwer-
punkt bildet dabei die Nutzung digitaler Medien. Sie knlpfen
an die Lebenswelt der Konfis an und sollen ihnen als Werk-
zeuge dienen. Die Methoden ermutigen die Konfis dabei, sich
nicht nur als Konsumierende sondern vor allem als Gestalten-
deihrer analogen und digitalen Umwelt zu begreifen. Dabei
setzen sie sich kritisch mit der Welt auseinander und iben
sich im Perspektivwechsel. Im kreativen Entwickeln von
Inhalten und Losungsansatzen konnen sie sich als selbstwirk-
sam erleben und werden zum weiteren Engagement in Kirche
und Gesellschaft motiviert.®

Viele der Bausteine entstanden im Rahmen der Projektstelle
,Konfis und die Eine Welt an der Evangelischen Akademie
Sachsen-Anhalt e.V. Als Inlandsprojektstelle von Brot fir die
Welt hat sie zum Ziel, Globales Lernen in der Arbeit mit Konfis
zu starken. Hierflr wurden Uber mehrere Jahre verschiedene
Zugange zum Globalen Lernen mit Konfis landeskirchentber-
greifend gesammelt und neue Ansétze mit digitalen Medien
erprobt. Akteure verschiedener Landeskirchen kamen dabei
in den fruchtbaren Austausch und entwickelten neue Projek-
te und Ideen flir Konfi-Arbeit in der Einen Welt. Hierzu zahlen
auch die Autorinnen und Autoren dieser Publikation, welche
auf einen vielseitigen Erfahrungsschatz in der Konfi- und
Jugendarbeit, zum Globalen Lernen und zur Nutzung digitaler
Medien zurlckgreifen.

Das Heft ,Konfi-Arbeit grenzenlos® gliedert sich in drei Teile.
Im ersten Abschnitt erfahren sich die Konfis als Teil der Einen
Welt. Sie setzen sich mit ihrer Identitat online und offline aus-
einander und reflektieren ihre Rolle in globalen Zusammen-
hangen. Im zweiten Abschnitt geht es um die Kommunikation
mit anderen. Diese Bausteine und Methoden sind auf einen
Austausch und Perspektivwechsel hin ausgerichtet und min-

5| Konfirmandinnen und Konfirmanden werden im Folgenden mit ,Konfis“ zusammen-

gefasst.

6 | Vertiefende Einblicke und didaktische Hintergriinde zum Globalen Lernen mit digi-
talen Medien und virtuellen Lernumgebungen finden sich bei Nina Brendel, Gabriele
Schriifer und Ingrid Schwarz (2018): Globales Lernen im digitalen Zeitalter, Munster u.
New York.

den in die Begegnung innerhalb der Gruppe oder mit anderen
Menschen und Gruppen, z.B. Konfis aus dem Globalen Stiden.
Die Methoden des dritten Abschnittes laden die Konfis zum
Handeln und Gestalten ein. Hier lernen sie, ihre Visionen
kreativ auszudricken und Hebel fiir eine bessere Welt in
Bewegung zu setzen. Die Bausteine unterscheiden sich hin-
sichtlich ihres Formates und ihrer Lange. Manche dienen als
Einstieg in ein Thema, andere umfassen das Konzept fiir eine
Konfi-Stunde oder gar ein Konfi-Tag. Die meisten Methoden
sind vor allem fiir Prasenztreffen geeignet, aber auch in der
Online-Arbeit einsetzbar.

DER PODCAST ,,KONFIS GLOBAL*

Die Bausteine in diesem Heft sind kompakt und praxisnah for-
muliert. Didaktische Hintergriinde, Erfahrungsberichte und
kritische Reflexionen bietet dafiir der Podcast ,Konfis Global*,
welcher begleitend zu diesem Heft entstand. In verschiede-
nen Interviews kommen dort Fachleute aus der Konfi-Arbeit,
dem Globalen Lernen oder zur Digjtalisierung zu Wort. Auch
einige Autorinnen und Autoren dieser Publikation sind hier

zu Gast und schenken den Horenden vertiefende Einblicke in
ihre Arbeit. Auf einzelne Folgen wird mit QR-Codes verwiesen.
Die ganze Reihe ist online auf der Seite der Evangelischen
Akademie Sachsen-Anhalt oder tiber den Anbieter Spotify
unter dem Stichwort ,Konfis Global“ zu finden.

Podcast
»,Konfis Global“:




Podcast "Konfis Global"

mit Michaela Zischek:

Podcast "Konfis Global"

mit Tobias Thiel:

Podcast "Konfis Global"

mit Ralf Haussler:

Konfis in der Einen Welt

Im ersten Abschnitt des Heftes finden sich Konfis in der Einen Welt und r
flektieren ihre Rolle in globalen Zusammenhangen. Im Entwickeln von A
ren erkunden sie ihre eigene Identitat in einer analogen sowie digitalen |
gebung. In Stimmungsbildern erfahren sie sich als Glied einer Gruppe - ¢
Methode, die zu verschiedenen Themen anwendbar ist. Die 10 Worten zt
Digitalisierung unterstutzen die Konfis dabei, sich mit ihrer Lebenswelt i
digitalen Raum auseinanderzusetzen. Daran ankntiipfend wagt das von
gendlichen entwickelte Spiel MineHandy einen Blick hinter die Kulissen
Online-Welt. Es ladt Konfis zum Erforschen der Wertstoffkette ihrer Mobi
rate ein. Im Weltspiel hingegen gewinnen sie einen Uberblick iiber die gl
bale Verteilung von Menschen und Ressourcen. Sie vergleichen die Situaf
in ihrem Land mit anderen Landern und Kontinenten und erlangen so ei:
neuen Blick auf die Eine Welt.

Die Bausteine und Methoden in diesem Teil bauen auf die vielfachen Ver-
knuipfungen und Interaktionen zwischen der analogen und der digitalen
Welt. Dabei ist die digitale Wirklichkeit sowohl Gegenstand der Auseinan
setzungen als auch ein methodischer Zugang zur Welt. Wie sich Digitalisi
rung auf globale Gerechtigkeit auswirkt, welche Herausforderungen abe
auch Chancen sie mit sich bringt, reflektiert Michaela Zischek aus der Fa
stelle Social Media und Digitalisierung bei der Arbeitsgemeinschaft der

Welt Landesnetzwerke (agl e.V.) in einer Folge des Podcasts ,,Konfis Glok

Eine praxisorientierte Perspektive auf die Nutzung digitaler Medien in de
Arbeit mit Konfis formuliert Tobias Thiel, Studienleiter fur gesellschaftsj
tische Jugendbildung an der Evangelischen Akademie Sachsen-Anhalt.
erzahlt den Horenden von seinen besten Erlebnissen mit digitalen Konfi-
jekten und nimmt zu Vorbehalten und Kritik daran Stellung.

Praxisimpulse und Ansprechpartner:innen zum Globalen Lernen in der |
fi-Arbeit nennt Ralf HauBler. Als Pfarrer und in seiner Arbeit am Zentrum
entwicklungsbezogene Bildung in Wiirttemberg hat er vielfach Erfahrun
mit Konfis und dem Globalen Lernen gesammelt.




MIT AVATAREN
IDENTITAT ERKUNDEN

INTENTION

Ein Avatar ist unser digitales Ich, unser:e ,Stellvertreter:in®

in virtuellen Welten. Fir viele Menschen gehdren Avatare
heute fest zum Alltag. Mit ihnen erkunden wir z.B. die Welt der
Computerspiele und schlipfen in verschiedene Rollen: Vom
Ritter oder Pirat bis zur Prinzessin, von der Magierin oder dem
Helden bis zur Schurkin ... Doch nicht nur in Spielen begeg-
nen uns Avatare, sondern auch in sozialen Netzwerken, Chats
und Online-Foren. Aber was von unserer Personlichkeit steckt
eigentlich in unseren Avataren? Was machen wir mit Avataren
und was machen sie mit uns? Welche Rollen nehmen wir ein?
Diese Methode ladt dazu ein, sich mit Fragen von Identi-

tat, gesellschaftlichen und sozialen Rollen und der eigenen
Personlichkeit auseinanderzusetzen. Die Jugendlichen lernen
kulturelle und historische Hintergriinde von Avataren kennen,
gestalten ihre eigenen Avatare und erzdhlen deren Geschich-
ten.

Auf einen Blick

Format Ein Projekttag oder eine mehrstlindige Ein-
heit, 10-20 Teilnehmende, Kleingruppen- und
Einzelarbeit, Zugang zu Computern und
Internet wiinschenswert (aber nicht zwingend
erforderlich), Unterstiitzung von Teamenden
ist sinnvoll

Zeit Mind. 2 Stunden, kann auch langer angelegt
sein (je nach kreativem Schaffen in der Avatar-
Erstellung)

Material  Analog: Stifte, Papier, Moderationskarten, ggf.
Flipcharts, Vorlagen zum Zeichnen, alte Zeit-
schriften, Scheren, Kleber
Digital / hybrid: Beamer, Powerpoint-Prasenta-
tion zu Avataren, Laptops / Computer (wenn
verflighar)

KA-Bezug Die Methode passt zu Themen und Fragen
nach dem eigenen Selbst und Vorstellungen
von gesellschaftlichen und sozialen Rollen
sowie Fremd- und Selbstbildern. Die im Work-
shop erstellten Avatare kénnen ggf. in der Ge-
meinde ausgestellt und thematisiert werden.

10

ANLEITUNG

1. Hinfiihrung zum Thema Identitdt und Avatare: Mit einfiih-
renden Rollenspielen kdnnen die Konfis sich zunachst den
Fragen ndhern, wie es sich anfiihlen kann, sich in unterschied-
liche Personlichkeiten, Eigen- und Fremdwahrnehmung
hineinzudenken. Dies kann z.B. mit kleinen Rollenspiel- oder
Theater-Ubungen erfolgen. AnschlieRend tragen die Konfis
ihre Erfahrungen mit dem Begriff ,Avatar auf Moderations-
karten zusammen. Fragen konnen dabei z.B. sein: Was ist ein
Avatar? Was verbindest du mit Avataren? Wo hast / nutzt du
Avatare? Was brauchen wir, um eine Person beschreiben zu
konnen?

2. Kurzimpuls zu Avataren: Mit kurzen kreativen Impulsen wird
auf die Urspriinge von Avataren, ihre Anwendung und Funk-
tion in unterschiedlichen kulturellen und medialen Bereichen
(z.B. Computerspiele, Filme, Social Media) eingegangen. In
Form einer Prasentation oder einzelner Medienelemente wie
Bilder und Kurzfilmclips kénnen gemeinsam Beispiele an-
geschaut und besprochen werden.

3. Avatar-Memory: In einer Kreativibung versuchen die Konfis,
die Fotos einiger realer Personen deren virtuellen Avataren
zuzuordnen. Dabei lassen sich Fragen thematisieren wie: Wie
konnte die Person hinter diesem Avatar ausschauen? Oder
umgekehrt, wie sieht wohl die reale Person aus, die diesen
Avatar erstellt hat? Fir die Ubung werden Fotos realer Perso-
nen und Bilder von Avataren benotigt, die diese Personen tat-
sachlich verwenden. Hier bieten sich z.B. die Bilder aus dem
Kunstprojekt ,Alter Ego” des Fotografen Robbie Cooper an.

4. Eigene Avatare erstellen: Die Konfis sind nun eingeladen,
ihre eigenen Avatare zu erstellen und deren Geschichten zu
erzahlen. Dazu bietet sich an, verschiedene kreative Moglich-
keiten zur Verfligung zu stellen. Avatare kénnen z.B. ge-
zeichnet oder als Textgeschichte verfasst werden, es kdnnen
Kurzfilme mit dem Smartphone gedreht oder auch kleine
Live-Theaterstlcke vorgespielt werden. Fur die Erstellung
von Avataren am Computer bieten sich Computerspiele mit
eigenem Avatar-Generator oder auch Generatoren aus dem
Internet an.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Die Grundidee flr die Methode ist angelehnt an das Projekt
,Mein Avatar und ich®, das von Spawnpoint - Institut fir Spiel-
und Medienkultur e.V. in Erfurt entwickelt wurde.

Sofern Computerspiele fuir die Erstellung von Avataren ge-
nutzt werden und das Projekt veroffentlicht werden soll, ist
zu beachten, dass gegebenenfalls Bild- und Urheberrechte
durch die Entwickler der genutzten Computerspiele geltend
gemacht werden kdnnen.

VERTIEFENDE INHALTE
Natascha Adamowsky (2000):
Spielfiguren in virtuellen Welten, Frankfurt a.M.

Robbie Cooper (2006): Alter Ego, online unter:
https://robbiecooper.com/portfolio/alter-ego [26.7.21].

Jirgen Fritz (2011):

Wie Computerspieler ins Spiel kommen. Theorien und Model-
le zur Nutzung und Wirkung virtueller Spielwelten, Landes-
anstalt fir Medien Nordrhein-Westfalen, Berlin, online unter:
https://www.medienanstalt-nrw.de/fileadmin/Ifm-nrw/
Forschung/LfM-Band-67.pdf [26.7.21].

Ein Avatar, derim Fantasy-Computerspiel ,Oblivion®
(Bethesda Game Studios, 2006) erstellt wurde.

PRAXISBEISPIEL:
»lch und mein(e) Doppel“ - Avatar-Workshop

Martin Geisler (2009):
Clans, Gilden und Gamefamilies. Soziale Prozesse in Compu-

Der Workshop ,Ich und mein(e) Doppel”ist ein Bildungsmo- terspielgemeinschaften, Weinheim und Miinchen, 50-59.
dul aus der Jugendbildungsstatte Junker Jorg in Eisenach, in

dem nach obiger Anleitung mit Avataren gearbeitet wird. Das  Mmartin Geisler (2010):

Erzdhlen von Geschichten zu den Avataren (z.B.: Was hat er/ Mein Avatar und ich, Institut Spawnpoint, online unter:
sie erlebt? In welcher Welt lebt er/sie? Welche Wiinsche, Er- https://institut-spawnpoint.de/projekte/projekt-a/
fahrungen, Personlichkeitsmerkmale und Einstellungen zeich-  projektbeschreibung [26.7.21].

nen den Avatar aus? Wie verhalt er/sie sich zu Religion oder

Gesellschaft, in der er/sie lebt?) ermdglicht, diese in einen Heiner Keupp (2008):

gesellschaftlichen und sozialen Kontext zu setzen und an- Identitétskonstruktionen. Das Patchwork der Identitdten in
schliefbend tiber Fragen dazu ins Gesprach zu kommen. Dabei  der Spstmoderne, Reinbek bei Hamburg.

konnen sowohl Fragen Uber die eigene Identitat der Jugend-

lichen als auch gesellschaftliche Aspekte reflektiert werden,

zu denen die Avatare in Verbindung stehen (so kénnte jemand

z.B. einen vegetarischen Avatar erstellen, obwohl er/sie sich

selbst nicht vegetarisch erndhrt).

Website des Instituts
Spawnpoint

Projekt ,Alter Ego“
von Robbie Cooper




IN STIMMUNGSBILDERN
GEMEINSCHAFT ERLEBEN

INTENTION

Digitale Umfrage-Tools ermdglichen es, sowohlin der ana-
logen als auch in der digitalen Konfi-Arbeit, Stimmungs-
bilder einzufangen, Ideen zu sammeln und sich als Gruppe
wahrzunehmen. Eine Frage wird mit einem Zahlencode an
die Wand projiziert oder im Bildschirm geteilt. Die Konfis
konnen nun alleine oder in Kleingruppen, im Browser eines
Computers oder mit dem Mobilgerat die Frage beantworten.
Alle Ergebnisse werden dann nach und nach fir alle sichtbar
unter der Frage angezeigt. Die Antworten der Konfis sind und
bleiben dabei anonym. Auf diese Weise kdnnen insbesondere
auch eher zurlckhaltende Jugendliche ihre Gedanken in der
Gruppe teilen. Besonders eignet sich dieser Zugang flr das
Bearbeiten von schweren oder kontroversen Themen, wie z.B.
Seenotrettung oder Umgang mit Sterben und Tod. Hier kon-
nen vorab Erfahrungen und Haltungen der Konfis abgefragt
und in der Gruppe besprochen werden. Aber auch leichte
Fragen, wie beispielsweise ,Was gehort zu Deinem perfekten
Sonntag?“, fihren zu einer neuen und intensiveren Selbst-
wahrnehmung als Gruppe und bilden einen schénen Einstieg
in ein Thema.

Auf einen Blick

Format Methode flr eine digitale oder analoge Konfi-
Stunde, besonders als Einstieg in ein Thema
geeignet, beliebig viele Teilnehmende

Zeit 5-15 Minuten
Material einen Computer mit Internetzugang
und Beamer

KA-Bezug Digitale Umfrage-Tools eignen sich fiir alle
moglichen Themen der Konfi-Arbeit oder auch
zum Kennenlernen oder Selbstfinden der
Gruppe.
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ANLEITUNG

1. Suchen eines passenden Tools: Mittlerweile gibt es eine
Vielzahl an Umfrage-Tools mit unterschiedlichen Starken,
Schwéchen und Finanzierungskonzepten. Unter ,vertiefende
Inhalte” finden sich einige Optionen.

2. Formulierung der Fragen: Mit den Tools kénnen klassische
Umfragen mit verschiedenen bereits vorgegebenen Antwort-
optionen ebenso wie offene Fragen gestellt werden. Ein be-
sonders schénes Bild bietet auch eine Wortwolke.

3. Sammeln der Antworten: Im analogen Raum lasst sich das
Beantworten mit unterschiedlichen Methoden verkniip-

fen. Ein Beispiel: In einem dufieren Kreis stehen Konfis mit
Mobilgeraten und Internetzugang. Der innere Kreis hingegen
braucht keine Gerate und rotiert nach jeder Frage eine Person
weiter. Im Zweiergespradch tauschen sich die Konfis erst tiber
die Frage aus und tippen dann eine gemeinsame Antwort ein.
So lernen sie sich persénlich, aber auch als Gruppe besser
kennen.

4. Besprechen der Antworten: Wenn die Ergebnisse in der
Prasentation erscheinen, kdnnen die Antworten noch einmal
in der Gruppe besprochen werden. Wer mochte, kann eine
Antwort kommentieren oder ausfiihren oder Fragen hierzu
formulieren. Auch besteht ggf. die Moglichkeit der Leitung ein
personliches Gesprach im geschltzten Raum anzubieten.

Wie ging's Euch in der Corona-2Zeit? e
- gut st.re:.smg .
s ¢ langweilig
gestresst unerwortet freie zeil
- ddaatabecte iy entspannend

Wortwolke mit dem Tool Mentimeter

4 Ve

Wenn lhr einen 2auberstab zum Weltverbessern
hattet: Was wirdet |hr tun?

-]

Bild einer offenen Frage mit dem Tool Mentimeter.

PRAXISBEISPIEL:

Erfahrungs- und Interessensaustausch

Als Konfis in Wittenberg sich nach dem ersten Lock-Down
zum ersten Mal wieder in Prasenz treffen konnten, half ein
Umfrage-Tool dabei, zu ihren Erfahrungen in der Pandemie
in den Austausch zu kommen, Themen, die sie bewegten,

zu sammeln und sich dabei persénlich und als Gruppe neu
kennenzulernen. Zu verschiedenen ernsten und weniger
ernsten Fragen kamen sie erst zu zweit und dann als Gruppe
ins Gesprach. Auf diese Weise brauchte nicht jede Person ein
internetfahiges Mobilgerat. Die Antworten zeigten, welche
Themen ihnen wichtig waren und welche Hoffnungen und
Erwartungen sie mit ihrer Konfi-Zeit verbanden. In anderen
Konfi-Stunden kam das Tool als kurzer thematischen Einstieg
zum Einsatz, bspw. mit der Frage ,Was bedeutet Frieden fir
Dich?“

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Fur digitale Umfragen in digitalen sowie Prasenzveranstaltun-
gen gibt es mittlerweile eine Vielzahl an Tools und Anbietern.
Meist ist eine Anmeldung der Umfrage-erstellenden Person
notwendig. Die Teilnehmenden &ffnen ausschliellich eine
Internetseite und mussen nirgends personenbezogene Daten
hinterlassen. Einige Anbieter bieten flir Prdsentationen mit
vielen und unterschiedlichen Fragetypen eine kostenpflichti-
ge Pro-Version an. Fir einen einfachen Einstieg in ein Thema
ist diese jedoch nicht notwendig.

VERTIEFENDE INHALTE

Das wohl bekannteste Tool, welches auch im Praxisbeispiel
verwendet wurde, ist Mentimeter. Besonders ansprechend
sind hier die verschiedenen Designoptionen. Mit einem
kostenlosen Account kénnen zwei Fragen pro Présentation
erstellt werden: https://www.mentimeter.com/ [14.07.21].

Pingo hingegen ist weniger bekannt. Die Benutzungsober-
flache ist ein bisschen komplexer, aber daflr hostet das Tool
alle Daten auf deutschen Servern. Mit einem kostenlosen
Account kénnen beliebig viele Umfragen erstellt werden:
https://trypingo.com/de/tour/ [14.07.21].

Kahoot! ist eigentlich fiir Quiz bekannt, bei denen Einzel-
personen oder Gruppen gegeneinander antreten. Ebenso
lassen sich einfache Umfragen mit dem Tool erstellen:
https://kahoot.com/ [14.07.21].

Auch Gebete konnen in einer digitalen Umfrage ausgedriickt
werden. Einen Impuls hierzu gibt Iris Kessner (2020): # mal
ganz spontan. Digitale Umfragen und Présentationen fir
und von Konfis, online unter: https://www.pi-villigst.de/
fileadmin/user_upload/kirche/ka/material/dateien/
ganzspontan.pdf [14.07.21].

Ein Video-Tutorial zum Tool Mentimeter findet sich hier:
Sebastian Burkart (2018): Mentimeter- Interaktive Prasenta-
tionen - deutsch, YouTube, online unter:
https://youtu.be/INg7YGaPuoY [14.07.21].

Blogbeitrag
zum Konfi-Tag
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10 WORTE FUR
DIE DIGITALE FREIHEIT

INTENTION

Der vorliegende Entwurf geht davon aus, dass durch die Digi-
talisierung grundlegende Veranderungen in der Gesellschaft
und in der Selbstwahrnehmung und SelbstaulRerung von
jungen Menschen ausgeldst werden, die auf den Glauben und
das gelebte Christentum in Kirche und Gesellschaft Auswir-
kungen haben. In den alttestamentlichen Zehn Geboten wird
die Grundlage fiir ein neues Miteinander zwischen den Men-
schen und mit Gott im Ubergang zu einer neuen Gesellschaft
im verheifsenen Land gelegt, von wo aus in diesem Baustein
eine Parallele zu den aktuellen Ubergéngen heute gezogen
wird. Diese Unterrichtseinheit thematisiert die individuellen
und gesellschaftlichen Verdnderungen durch die Digitalisie-
rung und zeigt die Relevanz der Zehn Gebote /10 Worte fiir
diese Veranderungsprozesse. Dabei wird auch der Ubergang
vom Kind in die Jugend- und Junge Erwachsenen-Zeit thema-
tisiert. Mit dem Rickgriff auf die hebraische Ausdrucksweise
JWorte“ anstatt ,Gebote“ wird eine moralisierende Intention
vermieden und Wert auf eine ,Ethik der Digitalisierung auf
dem Weg in die Freiheit” gelegt. Wéhrend die EKD in ihrer im
April 2021 veroffentlichten Denkschrift ,Freiheit digital® von

Auf einen Blick

Format Konfi-Stunde in zwei aufeinander aufbauen-
den Teilen, analog und digital moglich

Zeit Insgesamt 90 Minuten. Bei Vertiefungen an
einzelnen Punkten bzw. wenn auch ein Gottes-
dienst erarbeitet werden soll, muss die Zeit
dementsprechend erhéht werden.

Material  Analog: Ubersicht zu den Zehn Geboten (Bibel
oder Konfi-Mappe), Bildkartei, ,Zehn Gebote
der digitalen Ethik“ - Ubersichtsblatt der Hoch-
schule der Medien in Stuttgart (siehe vertiefen-
de Literatur), ggf. Computer und Beamer
Digital oder hybrid: zusatzlich Gerate mit Inter-
netzugang, virtuelle Pinnwand

KA-Bezug Das Thema ist zur Bearbeitung des Themenbe-
reichs ,10 Gebote“ aber auch ,Gemeinschaft®
oder ,Selbstbild/Fremdbild“ geeignet.
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den 10 Worten/Geboten ausgehend auf die Digitalisierung
schaut, geht die vorliegende Einheit von der Digitalisierung
und den ethischen Implikationen aus und bringt in einem
zweiten Schritt die 10 Worte/Gebote ins Gesprach mit der
Digitalisierung. Die Konfis werden auch aufgefordert iber die
10 Worte/Gebote hinausweisende Worte / Gebote zu formu-
lieren und diese zu kommunizieren - z.B. in einer 6ffentlichen
Veranstaltung, wie dem Gottesdienst.

ANLEITUNG

1. Auseinandersetzung mit Digitalisierung: Die Konfis sollen
sich vergegenwartigen, wie sich die Digitalisierung der Gesell-
schaft auf sie auch im Personlichen auswirkt und dies anhand
von Beispielen vertiefen. Chancen und Risiken sollen deutlich
werden. Die Konfis lernen die ,10 Gebote der Digitalisierung”
kennen, die von Studierenden der Hochschule der Medien in
Stuttgart erarbeitet wurden und wahlen sich eins der Gebote
aus, das sie dann vorstellen und erkldren, warum sie es ge-
wahlt haben.

2. Bilder auswéhlen: Aus der Bildkartei wahlen sie dann zwei
Bilder aus, die positive und negative Aspekte des Lebens in
der Digitalisierung darstellen. Dann stellen sich die Konfis vor,
dass sie eine Woche ohne einen Messenger wie z.B. What-
sApp auskommen missen und schreiben dann einen Brief
an eine Freundin/Freund und an Patentante/Patenonkel. Der
Videoclip schliefst den ersten Teil nach 45 min ab.

3. Auseinandersetzung mit den Zehn Geboten: Im zweiten Teil
werden die biblischen Zehn Gebote in ihrem Kontext des
Aufbruchs in eine neue Gesellschaft verstanden und ihr Ge-
staltungspotenzial wird erarbeitet: Es sind Worte, die in die
Freiheit fihren und keine Verbote! Die Konfis wéhlen eines
der Gebote aus und verbinden es mit einer personlichen
Geschichte oder einem Erlebnis aus ihrem naheren oder
ferneren Umfeld.

4. Worte der Digitalisierung finden: Nun werden die 10 Gebote
in ihrer Relevanz fir den Alltag mit Social Media, Smartphone,
PC und Co. betrachtet und diesbeziigliche Erlduterungen
formuliert und vorgestellt. Es wird geklart, ob neue Gebote/
Worte ndtig wéren und wie diese lauten sollten. Aus den
biblischen und den neu formulierten 10 Geboten werden drei
ausgewahlt, in eine Reihenfolge gebracht und vorgestellt.

10 Gebote der HDM

Musikclip zu
digitalen Ethik

PRAXISBEISPIEL:

Handy - Segen oder Fluch?

Im Rahmen der Handy-Aktion in Baden-Wirttemberg wurde
ein Baustein flr einen ganzen Konfi-Tag konzipiert. Er kann
begleitend zum Sammeln von alten Mobilgeréten eingesetzt
werden. Die Aktion zielt darauf ab, alte Gerate effizient weiter-
zuverwerten und auf deren Wertstoffkette aufmerksam ma-
chen. Der ganze Konfi-Baustein wurde im Magazin Anknlpfen
2.6 im Jahr 2019 unter dem Titel ,Dekalog 4.0“ ver6ffentlicht
und kann online abgerufen werden.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Die Bildkartei ,Zukunft* des Bausteins kann in den Evange-
lischen Medienzentralen ausgeliehen werden. Die Bildkartei
ist nicht mehr ganz neu - die Schwarz-Weil3-Bilder sind aber
sehr ansprechend! Alternativ kdnnen die Konfis im Vorfeld der
Einheit auch gebeten werden, mit ihrer Kamera/ihrem Smart-
phone auf Entdeckungsreise zu gehen und Fotos zu Digitali-
sierung und den 10 Geboten/Worten zu machen, aus denen
dann eine eigene Bildkartei entsteht, die auch ausgestellt
werden kann. Der Baustein bietet sich auch fir ein CHAT der
WELTEN Projekt an. Hier kdnnen die Konfis sich mit anderen
Jugendlichen im européischen und globalen Kontext liber die
,10 Worte der digitalen Freiheit* austauschen und ihre Wahr-
nehmung erweitern. Die ganze Einheit liegt auch digital vor.
Planen Sie eine digitale Einheit, dann setzen Sie sich bitte mit
Ralf HauBler in Verbindung: ralf.haeussler@elk-wue.de.

VERTIEFENDE INHALTE

Unter dem Titel ,Freiheit digital - Die 10 Gebote in Zeiten
des digitalen Wandels* hat die EKD im Jahr 2021 eine Denk-
schrift herausgegeben:
https://www.ekd.de/freiheit-digital-63984.htm [06.08.21].

Die Hochschule fiir Medien in Stuttgart verdffentlichte

,Die 10 Gebote der digitalen Ethik. Wie kdnnen wir im Web gut
leben® unter: https://www.hdm-stuttgart.de/digitale-ethik/
lehre/10_gebote [06.08.21].

Das Ubersichtsblatt kann entweder heruntergeladen und
ausgedruckt oder Uber https://www.klicksafe.de [06.08.21]
bestellt werden.

Wir danken der HDM Stuttgart fiir die Abdruckgenehmigung.
Eine ausflhrliche Version mit erklarenden Geschichten findet
sich hier: https://www.telekom-stiftung.de/sites/default/
files/10_gebote_booklet.pdf [06.08.21].

Der Musikclip wurde von Juuuport (2018) veroffentlicht:
Kevin - 10 Gebote der Digitalen Ethik, YouTube, online unter:
https://youtu.be/DV4Udfgxmlk [06.08.21].

Das Unterrichtsmaterial fir die Konfi-Arbeit zur Handy-Aktion
wurde von Ralf Haussler flir anKnipfen erstellt (2020):

Handy: Segen oder Fluch?, online unter: https://www.handy-
aktion.de/wp-content/uploads/2021/01/KU_Handy-Segen-
oder-Fluch_gesamt.pdf [06.08.21].
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MINEHANDY - SPIELEND ENTLANG DER

WERTSTOFFKETTE

INTENTION

Mit ,MineHandy" haben junge Menschen ein Minispiel im
beliebten Videogame Minecraft - und spater auch der freien
Alternative Minetest - erstellt, in dem die Spielenden als
Journalist:in zu relevanten Orten des Handykonsums auf der
ganzen Welt reisen: Zinn- und Kupfermine, Handyfabrik und
Elektroschrottmillhalde. An den Stationen [6sen die Konfis
Aufgaben und erfahren so mehr tiber Arbeits- und Umwelt-
bedingungen, Uber Globalisierung und was das mit ihrem
Smartphone zu tun hat.

Auf einen Blick

Format Das Mini-Videospiel wird online oder nach vor-
herigem Download an lokalen Rechnerim Ein-
zelspielermodus oder gemeinsam am Beamer
durchgespielt und anschliefiend reflektiert
und um weitere Informationen ergédnzt. Denk-
barist auch eine Einbettung in einen Konfitag

zum Thema.

Zeit Ca. 30 Minuten flr das Spiel, mindestens
weitere 30 Minuten fir die Auswertung und
Nachbetrachtung

Material  Internetzugang oder Download der Spielewel-

ten, Rechner oder Android-Smartphones (nur
bei Minetest moglich), Moderationsmaterial
(analog) oder gemeinsame Arbeitsoberflache
(digital, z.B. Padlet, Pinnwand, Nextcloud).
Fir die Minecraft-Version sind kostenpflich-
tige Accounts nétig (kdnnen bei der Jungen
Akademie Wittenberg kostenlos ausgeliehen
werden).

KA-Bezug Das Thema knipft an die (fast) universelle Ver-
flgbarkeit des Smartphones in der Lebenswelt
der Konfis an. Es sensibilisiert fir weltweite
Rohstoff- und Arbeitssituationen und kann im
Rahmen des Themas Nachstenliebe behandelt
werden.
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Das Spiel dient als niedrigschwelliger Einstieg ins Thema
JWertstoffketten und unsere Verantwortung fiir globale Her-
stellungsprozesse. Erganzt wird das Spiel durch eine Hand-
reichung mit Hintergriinden, technischen und padagogischen
Anleitungen.

ANLEITUNG

1. Kurze Einfiihrung ins Thema: Mit Hilfe eines Eckenquiz zum
Themeneinstieg werden Fakten zur Handynutzung, zum
Rohstoffverbrauch, zu weiteren Umweltproblemen und zu
Arbeitsbedingungen geschétzt und anschlieRend die tatsach-
lichen Zahlen prasentiert.

2. Aufgabenbeschreibung: Die Konfis werden informiert, dass
sie gleich als Journalistiinnen auf eine digitale Weltreise
gehen und davon in kleinen Gruppen in einem gemeinsamen
Artikel berichten werden. Es werden Kleingruppen gebildet.
Darin verabreden sie, wie sie die Fakten fir den Artikel sam-
meln und wie sie weiter zusammenarbeiten.

3. MineHandy-Welt erkunden: An Einzelgerdten oder gemein-
sam an einem Rechner spielen die Konfis die MineHandy-Welt
durch und sammeln parallel Fakten auf Papier oder in einer
Textdatei.

4. Artikel schreiben: In ihren Gruppen schreiben die Konfis
einen Artikel zur Handyproduktion. Je nach Moglichkeit kon-
nen dafir weitere Quellen und Fotos verwendet werden.

5. Artikel vorstellen: Die Gruppen prasentieren ihre Artikel.
Gern kann das in Form eines Journalist:innenpreises passie-
ren, den sich die Gruppen wechselseitig vergeben.

6. Ergebnissicherung: In einer Abschlussrunde wird das Ge-
lernte vertieft und Uberlegt, was jede:r Einzelne zur Verdnde-
rung der beschriebenen Probleme tun kann.

MineHandy
Projekttag

j-a-w.de/minehandy

PRAXISBEISPIEL:
Konfi-Tag zu MineHandy
Fir einen mehrstiindigen Konfitag kdnnen weitere Elemente

erganzt werden, z.B. ein Tisch oder Raum, in dem ein Mobil-
telefon auseinandergenommen wird oder Youtube-Videos
und Materialien zur Wertstoffkette rund ums Smartphone zur
Verflgung gestellt werden. Diese Erfahrungen kénnen dann
gegebenenfalls auch in die Artikel einflieRen. Zwei Beispiel fir
einen solchen Ablauf finden sich online.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Unterschiedliche Anwendungsszenarien und Hintergrund-
informationen finden sich auf der Webseite zum Projekt und
in den dort verlinktem Begleitmaterial (siehe vertiefende
Inhalte). Mit Konfis aus landlichen Raumen, die sich nicht
regelmalig treffen kénnen, oder in SchlieRzeiten (z.B. durch
Corona) kann die Einheit auch digital durchgefiihrt werden.
Dazu verbinden sich die Konfis zuerst in einer Videokonferenz,
spielen das Online-Spiel durch, um sich dann in der Konferenz
erneut auszutauschen oder gemeinsam in einem Online-Text-
Dokument einen Artikel zu schreiben. Da die MineHandy-Welt
zum Download zur Verfligung steht, kénnen die Konfis im An-
schluss an eine MineHandy-Stunde auch eingeladen werden,
diese weiterzuentwickeln und eine fairere Welt zu bauen.

Die Nutzung von Minetest ist datenschutzrechtlich in der Re-
gel unbedenklich, da es sich um ein freies Open-Source-Pro-
jekt ohne zentralen Anbieter handelt. Gegebenenfalls muss
beim Online-Spielen auf den Anbieter des Servers geachtet
werden. Minecraft gehort zu Microsoft. Da die Spielenden nor-
malerweise nur mit ihren Accounts online sind, ist auch hier
eine Weitergabe personlicher Daten tUberschaubar. Trotzdem
sollten hier die Datenschutzbedingungen beachtet und nach
Moglichkeit Eltern informiert werden.

VERTIEFENDE INHALTE

Weitere Informationen zum Thema sind bei den Handy-
Aktionen in verschiedenen Bundeslandern zu finden. Hier
sei der Einfachheit halber nur auf den Kooperationspartner
dieses Projektes in Nordrhein-Westfalen verwiesen:
https://handyaktion-nrw.de/ [06.08.21].

Hintergrundinformationen und padagogisches Praxismaterial
sind im Begleitheft zu MineHandy der Handy Aktion-NRW zu-
sammengefasst, online unter:
https://ev-akademie-wittenberg.de/wp-content/uploads/
2021/03/Begleitheft-Minehandy_Online_05.19-5MB1.pdf
[06.08.21].

Screenshot
aus dem Computer-
Spiel MineHandy.
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DAS WELTSPIEL - EIN NEUER BLICK

AUF DIE WELT

INTENTION

Das Weltspiel ist ein Aktionsspiel, das die Verteilung von
Bevolkerungen, Einkommen, Energieverbrauch u.a. weltweit
abbildet, um anschaulich und partizipativ einen neuen Blick
auf die Welt zu bekommen. Auf der auf dem Boden liegenden
Weltkarte kénnen sich die Konfis frei bewegen, die internatio-
nalen Verhaltnisse selbst oder mit Figuren darstellen und dies
dann gemeinsam reflektieren. Spielerische Phasen wechseln
sich mit Reflektionen und dem Austausch von Wahrnehmun-
gen und inneren Bildern ab. Die Gruppe macht sich ein Bild
von der Welt und deren Menschen, von Kontinenten und
Nationen, stellt dies durch das Weltspiel dar und zur Disposi-
tion und im besten Fall kommt es zu einem neuen Blick und
verandertem Handeln. Die Einheit verbindet idealtypisch
spielerische Elemente mit Bewegung mit Gesprach und Aus-
tausch zu den inneren Bildern und Wahrnehmungen von sich
selbst und den anderen, dem eigenen Land / Kontinent und
den anderen Landern und Kontinenten.

Auf einen Blick

Format In einem Stuhlkreis um die Weltspiel-Karte
oder online in einer Video-Konferenz

Zeit 30 Minuten, mit Vertiefung und Reflexion auch
45 Minuten.

Material Analog: Weltkarte, Hitchen, Geldscheine (Al-
ternativen siehe Anmerkungen), Ausgedruckte
Zahlentabelle
Digital: Video-Konferenz, evtl. virtuelle Pinn-
wand

KA-Bezug Das Weltspiel deckt viele Themen der Konfi-
Arbeit ab: Armut-Reichtum, Schopfung und
Schépfungsverantwortung, Okologischer
Fulkabdruck, Weltweite Christenheit und
Okumene.
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ANLEITUNG

1. Vorbereitung des Spiels: Das Basismodul flr das Weltspiel ist
die Einheit ,Weltbevolkerung und Verteilung des Reichtums*
der Seite Das-Weltspiel.com. Die Weltkarte wird zentral im
Stuhlkreis ausgelegt. In der digitalen Konfi-Arbeit wird das
Bild einer Weltkarte im Bildschirm einer Video-Konferenz
oder auf einer virtuellen Pinnwand geteilt. Das Material wird
dannin Form von Stempeln (z.B. bei Zoom unter ,Kommen-
tieren) oder Symbolen verteilt.

2. Schétzen der Bevélkerungsverteilung: Als Einstieg sollen die
Konfis schatzen, wie viele Menschen insgesamt auf der Erde
leben (Anfang 2019 ca. 7,9 Milliarden Menschen). Die gesamte
Anzahl der Hiitchen stellt 100 % der Weltbevolkerung dar.
Jede Person bekommt ein oder mehrere Hiitchen, welche
symbolisch fir einen Anteil der Weltbevolkerung stehen.
Dann nennt man die Zahl, fiir wie viele Menschen ein Hiitchen
steht. Nun sollen die Konfis schatzen, wie viele Menschen auf
den jeweiligen Kontinenten leben und die Hiitchen entspre-
chend auf die Kontinente verteilen.

3. Auswertung des Modul 1: Hier beginnt der wichtigste Teil:
Die richtige Verteilung wird genannt und die Anzahl der
Hitchen auf den Kontinenten korrigiert. Anschlielend wer-
den die geschatzten und tatsdchlichen Zahlen diskutiert (sie-
he Hinweise ,Auswertung des Weltspiels* auf der Webseite).

4. Schétzen und Auswerten der Einkommensverteilung: Die
gesamte Anzahl der Geldscheine stellen 100% des Weltein-
kommens dar. Gemessen wird mit dem durchschnittlichen
Bruttosozialprodukt (BSP) des jeweiligen Kontinents. Zu Be-
ginn des Moduls muss das BSP erklart werden. Nun sollen die
Konfis schatzen, wie sich das Einkommen auf die jeweiligen
Kontinente verteilt und die Geldscheine dementsprechend
auslegen. Auch bei Modul 2 ist das Auswertungsgesprach der
wichtigste Teil.

5. Evtl. Schétzen von weiteren Modulen: Das Spiel kann um
beliebig viele weitere Module wie z.B.: CO*-AusstoR oder
Fluchtbewegungen ergdnzt werden.

Basismodul
Weltspiel
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Weltspiel digital.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

In der analogen Anleitung wird das Weltspiel mit der be-
gehbaren Weltspielplane, Hiitchen und Geldscheinen be-
schrieben. In der Praxis kann das Spiel natlrlich auf unter-
schiedliche Weise gespielt werden. Anstelle der begehbaren
Weltspielplane kann eine Landkarte, die auf einen Tisch oder
den Boden gelegt wird, benutzt werden. Es kdnnen auch
Schilder fur die einzelnen Kontinente geschrieben und auf
dem Boden ausgelegt werden. Eine weitere Moglichkeit ist
es, die Kontinente zu Beginn von den Teilnehmenden mit
Faden auf dem Boden abbilden zu lassen. Als Material zur
Darstellung der Zahlen kénnen viele Gegensténde - je nach
Grofe der Landkarte — zum Beispiel Spielfiguren, Kronkorken,
Bohnen, Streichholzer, Radiergummis, Stifte, Murmeln usw.
eingesetzt werden. Bei grofken Gruppen kann das Weltein-
kommen durch einen Stuhl pro TN symbolisiert werden. Die
Konlfis verteilen die Stiihle entsprechend der geschatzten
Verteilung des Welteinkommens. Nach der Korrektur der
Verteilung werden die Konfis gebeten sich wieder so auf die
Kontinente zu verteilen wie in Modul 1 und sich auf die dort
aufgestellten Stiihle zu setzen. Auf diese Weise wird das Ver-
haltnis zwischen Bevolkerung und Verteilung des Reichtums
fir die Teilnehmenden anschaulich erfahrbar.

Die Einheit ermdglicht einen intensiven Austausch zu den
Themen ,Eigene Bilder von der Welt“ und ,Ich und die Welt®
und sollte nicht gleich zu Beginn der Konfi-Zeit gespielt

werden, da ein vertrauensvoller Umgang zwischen den Konfis

hilfreich ist. Bei Bedarf stehen Ihnen in diesem Programm
BtE-Bildungsreferent:innen zur Verfligung, die zum beschrie-
benen Thema oder zu weiteren Themen aus dem Bereich
von Bildung fiir Nachhaltige Entwicklung und dem Globalen
Lernen zu Ihnen in die Konfi-Arbeit sowie die schulische

und aulerschulische Bildungsarbeit kommen und Sie mit
weiteren Materialien unterstiitzen. Bitte nehmen Sie dazu
Kontakt mit den regionalen Bildungsstellen von Bildung trifft
Entwicklung auf.

VERTIEFENDE INHALTE

Alles rund um das Weltspiel, Hintergrundinformationen und
Spielanleitungen sind auf der zentralen Webseite zu finden:
https://www.das-weltspiel.com/ [9.8.21].

Die Weltspiel-Seite ist Teil des Programms ,Bildung trifft
Entwicklung®. Dort bekommen Sie Unterstiitzung bei
der Planung und Durchfiihrung von Unterrichtseinheiten:
www.bildung-trifft-entwicklung.de [9.8.21].

Das Weltspiel kann sehr gut mit dem sogenannten Worldmap-
per, einer digitalen Darstellung der Welt nach unterschied-
lichen Kriterien (z.B. CO*-AusstolR, dkologischer Fulabdruck,
Nuklearwaffen, Armut, Milliardére, ...), kombiniert, ergdnzt
und vertieft werden: https://worldmapper.org/maps/ [9.8.21].

Auch bietet sich passend zum Spiel das Berechnen des
eigenen Okologischen FuRabdrucks an:
https://www.fussabdruck.de/ [9.8.21].

Das Weltspiel kann ebenso mit den virtuellen Projektbesu-
chen von Brot fiir die Welt, z.B. zum Thema Klimagerechtig-
keit kombiniert werden: https://www.brot-fuer-die-welt.de/
bildung/material/weltkarte-klimagerechtigkeit/ [9.8.21].

Weitere Informationen zu Karten und neuen Weltsichten:
Bernhard Riedmann und Maria Stohr (2021): So haben Sie die
Welt noch nicht gesehen, Spiegel, online unter:
https://www.spiegel.de/ausland/die-erde-in-karten-
so-haben-sie-die-welt-noch-nicht-gesehen-a-
4b03cf99-672c-41f1-a846-1cee641215dd?utm_source=po-
cket-newtab-global-de-DE [9.8.21].

Weltspiel analog mit
der Weltkarte Klimage-
rechtigkeit von BfdW.




Podcast ,Konfis Global“
mit Franziska Weiland:

IR

Podcast ,Konfis Global“
mit Daniel Keiling:

In Kommunikation treten

Die Methoden in diesem Abschnitt flihren in die Kommunikation. Konfi
lernen sich auszudrucken und mit anderen in den Austausch zu komme
Der Photo-Energy-Walk eignet sich besonders im Rahmen eines Austal
projektes mit einer Jugendgruppe aus einem anderen Land, aber auch
innerhalb der eigenen Gruppe kann so der Blick fiir die Lebenswelten «
anderen gescharft werden. Im Planspiel FairKleidung finden sich die Kc
in verschiedene Akteure des Textilhandels ein und teilen sich in Korres
denzen ihre Interessen und Bediirfnisse mit. Die Methoden des Bubble
her-Materials laden dazu ein, sich der eigenen Filterblase bewusst zu w
den und sie im Austausch mit als fremd empfundenen Menschen platze
zu lassen. Letztlich konnen Memes den Konfis dazu dienen, ihre Ansict
kreativ auszudriicken und in Online-Diskursen einzubringen.

Die Kommunikation mit anderen kann einen Perspektivwechsel herbei-
fuhren und ist zentral im Globalen Lernen. Das kann schon in der Konfi-
Gruppe, der Schule oder der Nachbarschaft beginnen. Einen besondere
Rahmen erhalt sie bei einem Austauschprojekt des CHAT der WELTENS.
digitalen Medien begegnen sich hier zwei Jugendgruppen aus Deutsch
und dem Globalen Stiden und bearbeiten gemeinsam ein Thema. Im Pc
cast ,,Konfis Global“ berichtet Franziska Weiland, Koordinatorin des Cl
der WELTENs im Eine Welt Netzwerk Thiiringen, tiber das Programm ur
ihre eindriicklichsten Erfahrungen.

Auch die Kampagne ,,WANAPANDA - Konfis pflanzen Baume* baut auf

globalen Austausch auf. Konfis in Deutschland nehmen sich ein Beispie
tansanischen Jugendlichen, welche in ihrer Konfi-Zeit gemeinsam Bau

pflanzen. Im Interview erzahlt Daniel Keiling, Tansania-Referent am Lei
ger Missionswerk, wie es dazu kam und was es mit der Aktion auf sich




PHOTO-ENERGY-WALK FUR KONFIS IN DER EINEN WELT

ODER: BILDER VON ANDEREN

INTENTION

Die Arbeit mit Fotos und Bildern kann dabei helfen, einander
kennenzulernen und miteinander in Dialog zu treten. Das ist
bei der internationalen oder der online-basierten Arbeit mit
Konfis essentiell! Selbst erstellte Fotos oder Bilder kdnnen
dabei unterstitzen, personliche Eindriicke vom eigenen Le-
ben und Lebensumfeld zu vermitteln. So soll diese Methode
eine Moglichkeit aufzeigen, wie aktive digitale Medienarbeit
mit Jugendlichen unterschiedlicher Lander gelingen kann
und verdeutlichen, welche Fragen helfen kdnnen, um die
Bildsprachen des jeweiligen Gegenlibers besser zu verstehen.
Bei dieser Methode nicht um die Interpretation als Bewertung
von richtig oder falsch bzw. um die kritische Betrachtung an-
onymer Fotos geht. Die Fotos der Jugendlichen geben meist

Auf einen Blick

Format DrauRen (bei schonem Wetter) und drinnen, 10
bis 20 TN (in jeder Gruppe)

Zeit Ca. 60 - 150 Minuten (inkl. technischer Vor-
bereitungen)

Material  Digital: Smartphones/Tablets (fir jede:n TN ein
Gerat; bei der Nutzung eigener Gerate sollte
die TN vorab hingewiesen werden), Ggfs. Zu-
gang zu einer virtuellen Pinnwand (z. B. Padlet)
flr den Upload der Bilder (iber Link oder QR-
Code), Internetzugang (WLAN)

Analog: Zusatzlich Laptop, Beamer, Ggfs. Mo-
derationskarten und Stifte

In Kombination mit einem internationalen
Austausch: Zusatzlich Mikrofon, Ggfs. Online-
Konferenztool (mit Breakout-Rooms bei aus-
schlieRlich digitaler Umsetzung)

KA-Bezug Die Konfis verorten sich bildsprachlich und
durch Dialog in der Einen Welt. Sie setzen sich
mit der kritischen Betrachtung von Bildern so-
wie Fremd- und Eigenwahrnehmung auseinan-
der bzw. mit Individualitat, Gemeinsamkeiten
und Unterschieden/Anderssein. Sie nutzen
aktive Medienarbeit flir Kommunikation und
Perspektivenwechsel.
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sehr personliche Eindriicke aus ihrer Lebenswelt wieder. Es
geht also darum, die eigenen Interpretationen zu erkennen
und die Absichten der Jugendlichen zu erfragen, sie zu Wort
kommen zu lassen, ihren Antworten Raum zu geben und
miteinander in Dialog zu treten. In diesem Sinne soll diese
Methode flir das Verhaltnis zwischen Eigen- und Fremdwahr-
nehmung sowie Interpretation und Absicht sensibilisieren.
Damit lasst sich aktiv zu Perspektivenwechsel anregen und
ggfs. - insbesondere bei der Arbeit mit internationalen Part-
nergruppen - die Frage nach stereotypen Darstellungen neu
verhandeln.

ANLEITUNG

1. Vorbereitung und Planung: Die Methode sollte vorzugswei-
se online-basiert mit einer internationalen Partnergruppe
durchgefiihrt werden. Falls keine Partnergruppe beteiligt ist,
wird Schritt 5 innerhalb der eigenen Gruppe durchgefihrt.
Arbeitet man online mit einer internationalen Partnergruppe,
sind bereits im Vorfeld zeitliche und inhaltliche Absprachen
zu treffen, so dass der online-Austausch reibungslos ablaufen
kann. Bevor es losgeht, sollte noch Zeit fiir die Erlauterung
technischer Rahmenbedingungen eingeplant werden, um
Fragen zum Teilen der Bilder im Vorfeld zu klaren (siehe
Schritt 3 und 4).

2. Photo-Energy-Walk in Einzelarbeit (20 Min.): Die Konfis
nehmen sich jeweils ein Smartphone/Tablet und bekommen
den Auftrag, einzeln einen Spaziergang durch den Ort oder
(bei schlechtem Wetter) einen Rundgang durch das Gebaude
zu machen. Zu den folgenden Fragen soll dabei jeweils genau
ein Foto gemacht bzw. eine visuelle Antwort in der Umgebung
gefunden werden:

Frage 1. ,Was bedeutet es flir mich, Konfiin

der Einen Welt zu sein?*

Frage 2. ,Versetz Dich in die Lage eines/r

ortsfremden Tourist:in, die/der zum ersten Mal an

diesem Ort ist. Was wiirdest Du fotografieren, um

anderen bzw. der Partnergruppe von diesem Ort

zu berichten? Mache genau ein Foto!®

Screenshot einer Projektpinnwand
des CHAT der WELTEN Mitteldeutschland

3. Arbeitim Tandem (10 Min.): Nach der Rickkehr der Konfis
finden sie sich in Tandems zusammen und zeigen einander
die Fotos zu beiden Fragen. Um die Ergebnisse zu be-
sprechen, gehen sie folgendermalen vor: Erst sagt die/der
Betrachter:in, was er/sie sieht. Dann sagt der/die Fotograf:in,
was sie/er darstellen wollte. AnschlieRend tauschen sich die
Konfis inherhalb der Tandems zu den unterschiedlichen Be-
trachtungsweisen aus. Danach werden die Bilder auf die virtu-
elle Pinnwand geladen, sodass sie allen anderen und ggfs. der
Partnergruppe zur Verfiigung gestellt und sichtbar gemacht
werden. Tipp: Ein zur Verfiigung gestellter QR-Code oder Link
ermoglicht den schnellen Zugriff auf die virtuelle Pinnwand.

4. Diskussion im Plenum: Die Gruppe findet sich im Stuhlkreis
zusammen und schauen sich die Bilder (iber den Beamer auf
dervirtuellen Pinnwand an. Nun stellen sich die Tandems
gegenseitig ihre Bilder im Plenum vor und berichten von

den unterschiedlichen Erfahrungen, die sie im Rahmen der
Bildauswertung und bei der Wahrnehmung unterschiedlicher
Interpretationen und Absichten gemacht haben.

5. Diskussion mit der Partnergruppe: Nun werden alle Bilder zu
Frage 2 aus dem 1. Schritt gemeinsam mit der Partnergruppe
betrachtet und ggfs. einzeln ausgewertet - vorzugsweise bei
einem GroRgruppen-Live-Chat oder per textbasierter (asyn-
chroner) Diskussion direkt auf der Pinnwand. Dabei sollte dis-
kutiert werden, warum es eine Rolle spielen kann, die eigene
Umgebung mit einem ,fremden Blick® zu betrachten bzw.
abzubilden und warum andererseits Darstellungen haufig
dann erst einen stereotypen Charakter bekommen, wenn sie
von anderen betrachtet werden. Fragen wie: ,Was hat Euch
bei der Ubung tberrascht?“ oder ,Inwiefern pragt meine
eigene Geschichte meine Wahrnehmung und Betrachtungs-
weise?“, konnen aullerdem hilfreich sein, um die Diskussion
anzuregen. Falls keine Partnergruppe vorhanden ist, kann die
Diskussion auch innerhalb des Plenums geflihrt werden.
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ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Die Methode lasst sich sowohl bei online- als auch bei Pra-
senzveranstaltungen einsetzen und eignet sich fiir synchrone
und asynchrone Meetings. Bei beiden Formaten ist es wichtig,
genug Zeit fiir den Upload der Bilder einzuplanen bzw. ent-
sprechende technische Losungen vorzubereiten. Bei scho-
nem Wetter gehen die Konfis nach draufsen, bei schlechtem
Wetter l&sst sich die Methode auch im Innenraum umsetzen.
Die Methode eignet sich beispielweise flr Kennenlernworks-
hops oder wird als Aktivierungsmethode am Morgen oder
nach einer l[angeren Pause eingesetzt.

VERTIEFENDE INHALTE

Weitere Informationen zum CHAT der WELTEN sowie
regionale Ansprechpartner:innen finden sich auf der Seite
von Engagement Global:
https://www.engagement-global.de/chat-der-welten.html
[06.08.21].

Fur die virtuelle Pinnwand kénnen unterschiedliche Anbieter
genutzt werden - im besten Fall Programme, mit denen die
Gruppe bereits gearbeitet hat. Ein Beispiel hierfir ist Padlet:
https://padlet.com/ [06.08.21].

CHAT der
WELTEN




FAIRKLEIDUNG - PLANSPIEL-

KORRESPONDENZEN ANALOG UND DIGITAL

INTENTION

In Planspielen versetzen sich Lernende in die Lage und Hal-
tung unterschiedlicher Menschen und vertreten deren Inter-
essen und Positionen. Die Komplexitat einer Situation wird so
erfahrbar und es konnen kreative Losungsansatze diskutiert
und erprobt werden. Dabei sind die Formen von Planspielen
vielfaltig: in Diskussionsrunden treten Teilnehmende in einen
Schlagabtausch, in Verhandlungen kénnen sie unterschied-
liche Netzwerke kntipfen und in Stationen verschiedene
Ratzel 16sen. Im Planspiel FairKleidung hat sich fir Konfis eine
schriftliche Korrespondenz unter Kleingruppen als sehr kons-
truktiv herausgestellt. Die Jugendlichen fassen Interessen im
Textilhandel gezielt und reflektiert in Worte oder Bilder und
treten auf diese Weise mit anderen in den Austausch. Dabei
ist das Planspiel sowohl analog als auch digital oder hybrid
durchfiihrbar. Als Grundlage dienen virtuelle Austauschplatt-
formen, Messengerdienste oder Briefkorrespondenzen.

Format 10-20 TN, Einheit mit Kleingruppen-Arbeit
und Plenum, Unterstltzung von Teamenden
sinnvoll

Zeit 90-150 Minuten

Material  Analog: Gedruckte Rollen-Infos, Papier & Stifte,
ggf. Sticker, Stempel, Briefboxen
Digital: Videokonferenz mit Kleingruppenrau-
men, 5 virtuelle Pinnwénde, Rollen-Infos
Hybrid: Mind. 5 Mobilgerate mit Internetzu-
gang, 5 virtuelle Pinnwande, Rollen-Infos

KA-Bezug Das Planspiel passt vor allem zum Thema
Gerechtigkeit, aber auch zu Frieden, Nachsten-
liebe und Barmherzigkeit. Im Anschluss kann
eine Veranstaltung fir die Gemeinde oder
Jugendarbeit organisiert werden.
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ANLEITUNG

1. Einfindung in die Rollen (15-20 Min.): Im Planspiel FairKlei-
dung vertreten Kleingruppen zu je 2-5 Konfis je eine von funf
Akteursgruppen im Textilhandel. Um sich in ihre Positionen
einzufinden, bekommen die Gruppen Informationen zu ihrer
Rolle, ggf. ein Erklarvideo hierzu und eine kreative Aufgabe,
wie bspw. der Entwurf eines Logos oder das Suchen eines
passenden Gegenstandes oder Emojis, der sie reprasentiert.

2. Korrespondenz (40-60 Min.): Jede der Akteursgruppen kann
in genau zwei Richtungen zu zwei weiteren Gruppen kom-
munizieren. Die Konfis schicken sich Nachrichten, in denen
sie ihre Situation erklaren oder Forderungen stellen - analog
Uber Briefe oder digital tiber das Posten in verschiedenen
,Raumen®, also virtuellen Pinnwanden. In der Mitte der Kor-
respondenz schickt die Spielleitung allen eine Intervention,
welche die Lage verscharft, wie bspw. der Einsturz eines
Fabrikgebdudes oder eine weltweite Pandemie.

3. Plenum (15 Min.): Durch eine weitere Intervention wird in ein
Plenum eingeladen. Eine Person aus der Politik (gespielt von
Teamenden) betritt das Geschehen und fragt noch einmal
jede Gruppe nach ihren Interessen, Standpunkten und Erfah-
rungen im Spielverlauf. Je nach Gruppendynamik kann hier
eine lebhafte Diskussion entstehen und moderiert werden.

4. Auswertung (15 Min.): Zur Auswertung fallen alle mit einem
Energizer aus ihren Rollen. Sie tauschen sich tber ihre Erleb-
nisse aus und sammeln Handlungsoptionen flir mehr Gerech-
tigkeit im Textilhandel.

5. Selbst aktiv werden (45 Min.): Sollte mehr Zeit zur Verfligung
stehen, kdnnen die Konfis nun selbst aktiv werden: Mit einem
echten Brief an die Politik oder Modefirmen, einer Story fir
die sozialen Medien, der Organisation einer Filmveranstaltung
zum Thema, einer Kleidertauschparty oder dhnliches.

Kleingruppe im Planspiel Fairkleidung auf den KonfiCamps 2019 in
Wittenberg. Foto von Miriam Meir.

PRAXISBEISPIEL:

Losungsansiatze zu fairen Lieferketten

Das Planspiel FairKleidung war Teil des Friedenstages auf
den KonfiCamps 2019 in Wittenberg und wurde dort vielfach
mit Gruppen durchgefiihrt. Seit der Corona-Pandemie kam
es vorwiegend zu Spielen im digitalen Raum. Dabei hatten
die Konfis immer wieder neue Einfdlle und Ideen fir kreative
Losungsansatze. Mal riefen die Arbeitenden in Bangladesch
zu einem globalen Generalstreik auf, Mal wurden faire Labels
gegriindet oder Lieferketten vereinfacht. Die ganze Planspiel-
anleitung sowie hilfreiche Informationen sind online Uber die
Evangelische Akademie Sachsen-Anhalt zu finden.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK
Beim Spielen online kdnnen als virtuelle Pinnwande oder
Messengerdienste unterschiedliche Anbieter genutzt werden
—im besten Fall Programme, mit denen die Gruppe bereits
gearbeitet hat. Mogliche Beispiele sind Padlet und Pin-Up,
aber auch Chatraume tber Rpivirtuell, Discord oder Slack
sowie geteilte Dokumente wie bspw. mit Cryptpad bieten die
Option eines Gruppenchats. Auch zu vielen anderen Inhalten
wurden bereits Planspiele fir die Konfi-Arbeit entworfen.
Hierzu gehdren Themen wie interreligioser Dialog, Klimage-
rechtigkeit oder Flucht und Asyl. Auf einige Beispiele wird in
den vertiefenden Inhalten verwiesen.

Planspiel
FairKleidung

[ Ty o

] ettt
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Screenshot des Raums ,Textilfabrik® auf einer virtuellen Pinnwand.

VERTIEFENDE INHALTE

Der Friedensnobelpreistrager Laureate Kailash Satyarthi
stellte den Dokumentarfilm ,The Prize of Free” (2018) zu Kin-
derarbeit kostenlos zur Verfligung., online unter:
https://youtu.be/UsqKz1lhd_CY [8.4.21].

Zum interreligiésen Dialog kann im Planspiel zur Erdffnung
einer muslimischen Privatschule in Dingenskirchen einge-
laden werden: Steffen Weusten und Miriam Meir (2020):
Jesus interreligios. Ein Planspiel mit interreligioser Begeg-
nung, KU Praxis 65, 35-37.

Online sowie offline kdnnen sich Konfis im Planspiel

,Keep Cool“ ndher mit dem Klimawandel und dessen Folgen
auseinanderzusetzen, online unter:
http://www.climate-game.net/keep-cool-mobil/ [8.4.21].

In diesem Gelandespiel flr Freizeiten oder Konfi-Tage geht es
um Friedensarbeit und globale Gerechtigkeit: Hannah Geiger
(2019): Suche Frieden und jage ihm nach, Anknipfen, online
unter https://www.anknuepfen.de/materialien/themen/
bookletsearch/Booklet/articleDetail/150.html [8.4.21].

Planpolitik bietet Planspiele zu allen moglichen Themen an.
Aufgrund der teilweise komplexen Diskussionsgrundlage
empfiehlt sich das Spielen mit dlteren Jugendlichen, online
unter: https://www.planpolitik.de/ [8.4.21].
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BUBBLECRASHER -

FILTERBLASEN PLATZEN LASSEN

INTENTION

Menschen stellen sich nicht gerne selbst infrage. Das ist
namlich anstrengend und fiihrt mitunter zu unangenehmen
Erkenntnissen wie: Ich muss mein Verhalten dndern. Oder: Da
war ich ganz schon unfair. Um das zu vermeiden, umgeben
sich Menschen gerne mit anderen, die ihnen ahnlich sind. Das
macht Aushandlungsprozesse leichter und mensch erfahrt
Bestatigung dafiir so zu sein, wie mensch ist. Kurz gesagt: Im
Kreise von anderen, die uns ahnlich sind, fihlen wir uns wohl,
angenommen und sicher. Das ist auch gar nicht verwerflich.
Es flhrt nur dazu, dass wir uns meistens in Gruppen oder
Kontexten bewegen, die ziemlich einheitlich oder homogen
sind. Wir treffen nur selten auf Menschen, die ganz andere
Ansichten haben. Vor allem in Online-Medien heif3t dieses
Phanomen Filterbubble. Nun bewegen sich die allermeisten
Menschen in mehr als einer Bubble und haben zum Beispiel
ihre Familie, die Schule, den Freundeskreis und den Sportver-
ein. Undin jeder dieser Blasen treffen sie auf andere Men-
schen, sind andere Dinge wichtig und gelten unterschiedliche
Umgangsformen. Zum Problem werden Bubbles immer dann,
wenn sie nicht mehr verlassen oder als einzig wahre Welt er-
lebt werden. Dann wird Verstandigung schwierig und Graben
in unserer Gesellschaft werden tiefer. Hier setzt Bubblecras-
her ein. Ausgehend von der Fahigkeit zum Perspektivwechsel
werden die Konfis eingeladen, auf eigene Bubbles zu schauen,
diese kritisch zu hinterfragen und Techniken zu lernen, wie
sie mit Menschen im Gespréach bleiben, die ganz andere (poli-
tische) Meinungen und Positionen vertreten.
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Auf einen Blick

Format Bubblecrasher ist eine Methodensammlung,
die Uber einen langeren Zeitraum erprobt und
reflektiert wird. Es kénnen aber auch einzelne
Methoden durchgeflhrt werden.

Zeit Einzelne Methoden gibt es ab 30 Minuten, flr
das ganze Set waren ein Wochenende fiir die
Einfihrung und weitere Konfi-Stunden zum
Erfahrungsaustausch sinnvoll.

Material ~ Je nach Methode Arbeitsmaterial entspre-
chend der Methodensammlung, fiir die unten
beschriebene Anleitung werden Filterblasen-
vorlagen bendtigt.

KA-Bezug Ndachsten- und Feindesliebe, Erweiterung des
Horizonts der eigenen Lebenswelt, Gesprachs-
fahigkeit jenseits der eigenen Gruppe mit
Menschen aus der Gemeinde und aus anderen
Kontexten

bubblecrasher.de

ANLEITUNG

Exemplarisch wird hier die Methode ,Meine Filterblase und
ich“vorgestellt, in der sich Konfis, aber auch Teamende und
Hauptamtliche intensiv mit ihren Referenzgruppen oder
Filterblasen beschaftigen.

1. Einfiihrung: Den Teilnehmenden wird gesagt, dass in der
Ubung die eigenen Filterbubbles unter die Lupe genommen
werden. Filterbubbles stehen fir verschiedene Lebenskon-
texte oder -bereiche, in denen wir uns viel aufhalten und die
wichtig fir uns sind. Zu jeder Bubble gehoren verschiedene
Orte, Personen und Themen. Die eigene Rolle und das eigene
Verhalten kann in jeder Bubble anders sein.

2. Beschreibung des Praxisbeispiels: In ca. 15 Minuten Zeit
fillen die Teilnehmenden 2 oder 3 Bubbles (Vorlage Bubble +
Leitfaden) aus. Danach werden Bubbles im Stuhlkreis vorge-
stellt. Dafuir wahlt jede:r die Bubble, in der er oder sie gerade
jetzt am liebsten ware.

3. Vorstellung bestimmter Elemente aus den Filterblasen:
AnschlieRend stellt jeweils eine:r einen Aspekt aus dieser
Bubble im Plenum vor und stellt sich dabei hin. Alle, auf deren
Bubble das auch zutrifft, stehen auch auf. Dann ist der oder
die ndchste dran.

4. Austausch lber Erfahrungen: Anschlieléend werden die

Erfahrungen im Plenum reflektiert: Was hast du Uber deine
Bubbles erfahren? Welche Art von Dingen habt ihr nicht vor-
gestellt? Wann fhlt ihr euch in euren Bubbles (nicht) wohl?

5. Selbst aktiv werden (45 Min.): Sollte mehr Zeit zur Verfligung
stehen, kdnnen die Konfis nun selbst aktiv werden: Mit einem
echten Brief an die Politik oder Modefirmen, einer Story fir

die sozialen Medien, der Organisation einer Filmveranstaltung

zum Thema, einer Kleidertauschparty oder ahnliches.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Beim Vorstellen der Bubbles geht es nicht der Reihe nach,
sondern es stellt vor, wer etwas vorstellen mdchte. In der
zweiten Runde wéhlt jede:r die Bubble, in der er oder sie
gerade jetzt am wenigsten gerne ware. Die Ubung wird wie in
der ersten Runde wiederholt.

Die Bubbles kdnnen sehr personlich sein. Deshalb sollten sie
nicht 6ffentlich im Plenum komplett vorgestellt oder gar aus-
gehangt werden. Die Entscheidung darlber, was vorgestellt
wird, sollte jederzeit bei den Teilnehmenden liegen.

Bei der oben beschriebenen Methode handelt es sich nur
um ein Beispiel aus der Methodensammlung, in der weitere
Konzepte und Hintergriinde erlautert werden.

VERTIEFENDE INHALTE

Die Methodensammlung und alle dazu gehérenden Materia-
lien sowie Praxiserfahrungen stehen online zur Verfligung:
http://bubblecrasher.de/ [06.08.21].

Foto eines Bubble
Crasher Workshops.
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MIT MEMES DISKURSE
AUFMISCHEN

INTENTION

Als Memes werden Bilder mit einer pragnanten, humoristi-
schen Aussage bezeichnet, welche mit vielseitigen Inhalten
Uber das Internet verbreitet werden. Sie konnen Stimmun-
gen Ausdruck verleihen oder auch politische Kritik satirisch
aufgreifen. Durch die sozialen Medien sind Memes haufig ein
selbstverstandlicher Teil der jugendlichen Lebenswelten. Sie
werden geteilt oder weitergeleitet, doch nicht alle wissen, wie
einfach es ist, selbst ein Meme zu gestalten. In dieser Me-
thode lernen die Jugendlichen, ihre Gefiihle, Gedanken und
Meinungen im digitalen bzw. analogen Raum auszudriicken
und offentliche Diskurse kreativ aufzumischen. Als Abschluss
des Konfi-Bausteins ,Kolonialismus. Verdrangtes Erbe?* hel-
fen die Memes, eine anti-rassistische Haltung zu formulieren
und zu teilen.

Format Digitale oder analoge Konfi-Stunde, Einzel-
oder Kleingruppenarbeit, beliebig viele TN

Zeit 15-30 Minuten

Material  Digital oder hybrid: Gerdte mit Internetzugang,
virtuelle Pinnwand, ggf. Beamer
Analog: ausgedruckte Memevorlagen, Papier,
Stifte, Schere, evtl. alte Zeitschriften

KA-Bezug Memes kdnnen an alle moglichen Themen der
Konfi-Arbeit anknlpfen. Die fertigen Ergeb-
nisse kénnen ggf. in der Gemeinde ausgestellt
oder Uber deren soziale Netzwerke geteilt
werden.
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ANLEITUNG

1. Erarbeiten eines Themas: Das Erstellen von Memes eignet
sich gut als kreative Verarbeitung eines zuvor bearbeiteten
Inhalts. Die Konfis haben sich intensiv mit einem Thema aus-
einandergesetzt, verschiedene Standpunkte kennengelernt
und eine eigene Haltung entwickelt.

2. Hinfliihrung zu Memes: Da Memes als Internetphdnomen
unter Jugendlichen sehr verbreitet sind, ist eine besondere
Einfihrung oder Erkladrung meist nicht notig. Als Inspiration
kann jedoch die hall-of-meme der Seite Bildmachen dienen.
Sie stellt Memes aus der Jugendarbeit zu Alltag und Rassis-
mus aus.

3. Memes erstellen: Zum Meme-Erstellen kdnnen verschiede-
ne darauf spezialisierte Webseiten verwendet werden. Hierfir
ist Internetzugang auf einem Computer oder einem Mobil-
gerat erforderlich. Eine Anmeldung ist meist nicht nétig. Die
Webseiten bieten auch zahlreiche Meme-Vorlagen, die fur
eine analoge Konfi-Sunde ausgedruckt und als Collage ver-
arbeitet werden konnen.

4. Memes ausstellen: Zum Abschluss konnen die erstellten
Memes im Plenum gemeinsam betrachtet und ggf. kommen-
tiert und erklart werden.

PRAXISBEISPIEL:

Anti-Rassismus Memes

Memes zum Thema Anti-Rassismus bildeten den kreativen
Abschluss des zweiteiligen Workshops ,Kolonialismus. Ver-
drangtes Erbe“ von Lisa Lindenau der KZ Gedenkstatte Licht-
enburg Prettin und Miriam Meir der Evangelischen Akademie
Sachsen-Anhalt. Nachdem sich die Konfis zuvor mit Kirche im
Kolonialismus sowie Rassismus in Sprache und Bilder heute
auseinandergesetzt haben, konnten sie in der Erstellung von
Memes ihre Geflihle und Haltungen hierzu verarbeiten und
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humorvoll weiter kommunizieren. Diese wurden in Klein-
gruppen erstellt und auf eine virtuelle Pinnwand gepostet.
Dort hat sie die Gruppe im Plenum gemeinsam betrachtet
und kommentiert.

Der ganze Baustein flr einen Konfi-Tag oder zwei Einheiten
zu je 90 Minuten wurde in der KU Praxis ,Gerechtigkeit leben®
verdffentlicht. Bei Interesse an den Methoden kontaktieren
Sie gerne Miriam Meir: meir@ev-akademie-wittenberg.de.

Meme einer Konfi-Gruppe zu Rassismus heute.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Das Erstellen von Memes bietet sich insbesondere bei emo-
tional aufgeladenen Themen an, wie neben Rassismus zum
Beispiel Klimagerechtigkeit, Chancengleichheit oder Home-
Schooling in der Corona Pandemie. Bei einer geplanten Verof-
fentlichung ist jedoch zu bedenken, dass die Verbreitung von
Memes rechtlich umstritten sind. Einerseits konnen die Bilder
durch das Urheber-, Personlichkeits-, oder Markenrecht ge-
schitzt sein und in sehr seltenen Fallen fihrte die Veroffentli-
chung eines Memes zu einer Abmahnung. Andererseits zahlen
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Meme-Generator von
Imgflip.com E:._

Memes zu einem weit verbreiteten Internetphdnomen und in
der Praxis flihren sie dulberst selten zu Konflikten. Wer mehr

Uber die Hintergriinde eines Meme-Motivs erfahren mdochte,
kann sich tber die Wiki-Seite KnowyourMeme informieren.

VERTIEFENDE INHALTE
Lisa Lindenau und Miriam Meir (2021): Kolonialismus.
Verdrangtes Erbe?, KU Praxis 66, Gltersloh, 38-42.

Ariane Alter (2020): Wo sich Rassismus versteckt und was
wir dagegen tun kdnnen, PULS Reportage, online unter:
https://www.youtube.com/watch?v=yl9B3KVqwQs [20.1.21].

Amnesty International (2021): Gemeinsam gegen Rassismus
in Deutschland!, Amnesty International, online unter:
https://www.amnesty.de/kampagne-gegen-rassismus-
deutschland [20.1.21].

Evangelische Akademie Sachsen-Anhalt (2020): Konfi-Bau-
steine zu Gerechtigkeit und Menschenrechten, online unter:
https://padlet.com/EvangelischeAkademie_Wittenberg/
ofkqffu6ro8o67fu [8.4.21].

Medien Weiter Bildung (2019): Memes, online unter:
https://www.medien-weiter-bildung.de/memes-2/ [8.4.21].

Tupoka Ogette (2019): exit RACISM: rassismuskritisch denken
lernen, Mlnster.

Tobias Rottger (2020): Meme - Warum die Veroffentlichung
und Verbreitung von Meme im Internet (k)ein Problem ist.
Verletzen Memes das Urheberrecht?, online unter:
https://ggr-law.com/urheberrecht/fag/meme-benutzen-
veroeffentlichen-verbreiten-internet-urheberrecht-
abmahnung/ [8.4.21].

Petra Schickert et. al. (2020): Impulse fiir den Umgang mit
Rechtspopulismus im kirchlichen Raum, BAG K+R, online
unter: https://bagkr.de/wp-content/uploads/2020/11/
Broschur_bagkr_rechtspopulismus_web.pdf [20.1.21].

KnowYourMeme.com
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Podcast ,Konfis Global“
mit Steffen Weusten:

Podcast ,Konfis Global“

mit Sabrina Zubke

Podcast ,Konfis Global“

Johannes Kiistner:

Unsere Welt gestalten

Die Methoden und Bausteine des dritten Abschnitts laden die Konfis d:
ein, selbst ins Handeln zu kommen und aktiv die Eine Welt zu gestalte
So entwerfen sie VR-Bilder von ihren Zukunftsvisionen oder erstellen
eigene Webseite, auf der sie Uiber ihre Konfi-Zeit und ihre Erfahrungen
Gedanken berichten. Mit der App ActionBound lernen die Konfis verscl
dene Wege des gesellschaftlichen Engagements kennen und konnen d:
im Anschluss vielleicht auch die ganze Gemeinde zu mehr Beteiligung
mutigen. Im letzten Baustein versuchen die Konfis mit einer Vielzahl a
Handlungsoptionen ihren okologischen Fullabdruck zu verkleinern un
treten mit einem grofRen 6kologischen Handabdruck in die Welt, um i
dern von Strukturen langfristig zur Bewahrung der Schopfung beizutrz

Ins Handeln kommen - das ist nicht nur eine der drei zentralen Komp
zen des Globalen Lernens. Ins Handeln kommen hat auch in der Konfi-
beit einen grofRen Stellenwert. Steffen Weusten, Dozent flir Konfi-Arh
in der EKM und der Evangelischen Landeskirche Anhalts, erzahlt im P
cast ,,Konfis Global“ was eine konstruktivistische Didaktik in der Arbe
Konfis auszeichnet und wo Anknupfungspunkte zum Globalen Lernen
stehen.

Konkrete Praxisbeispiele nennt Sabrina Zubke. Sie berichtet tiber den
Global Day auf den KonfiCamps 2021 in Wittenberg. Konfis liben hier
barmherzige Haltung zu verschiedenen globalen Heraufgedrungen ei
lernen Handlungsoptionen kennen.

Wenn sich die Jugendlichen auch uber ihre Konfi-Zeit hinaus weiter e
gieren mochten, finden sie bei Brot fiir die Welt Jugend Anschluss. Joh
nes Kustner von Brot fiir die Welt informiert liber die junge Netzwerk u
ihre Aktivitaten und zeigt Wege auf, um mit ihnen in Kontakt zu komn
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NACHHALTIG VIRTUELLE
WELTEN ENTWERFEN

INTENTION

Wie sieht die perfekte Welt von morgen aus? In virtuellen (VR)
und erweiterten Realitdten (AR) kdnnen Konfis Welten selbst
entwerfen und (weiter-)entwickeln. Sie Giberlegen sich, wie
sie ihre Stralde, Kirche oder Welt nach den eigenen Wiinschen
und Bedirfnissen oder denen von anderen am liebsten ver-
andern wiirden. Dann erstellen sie darauf aufbauend Bilder
oder Collagen. Mit Hilfe von selbstgebastelten VR-Brillen oder
Apps und ihren Smartphones tauchen die Konfis nun gegen-
seitig in ihre Visionen und Ideen ein. Diese kdnnen auch im
Freundeskreis, der Familie oder der Gemeinde geteilt und ver-
breitet werden. Ziel ist es, die Konfis zu ermutigen, ihre analo-
ge oder virtuelle Umgebung nicht als gesetzt wahrzunehmen,
sondern Potential fiir Verbesserung darin zu erkennen. Im
Teilen ihrer Bilder bringen sie ihre Ideen und Konzepte in den
Diskurs ein. Auch wenn diese vielleicht erst einmal utopisch
scheinen, kdnnen sie bereits der erste Schritt zur Umsetzung
sein oder ermutigen vielleicht auch die Konfis dazu, selbst
Hand anzulegen und zum Beispiel ein paar Wildblumen zu
pflanzen oder offene Sitzecken einzurichten.

Auf einen Blick

Format Eine digitale oder analoge Konfi-Stunde,
Einzel- oder Kleingruppenarbeit, beliebig viele
Teilnehmende

Zeit 60 Min. fir das Erstellen der Bilder und 90 Min.
inkl. gebastelter VR Brille

Material  Vorlagen fiir 360° Bilder (siehe Anleitung),
Collage-, Mal- und Bastelmaterial, ein Smart-
phone mit Internetzugang pro Kleingruppe,
Ggf. (Pizza-)Kartons und VR Linsen

KA-Bezug Besonders gut passt die Methode zu Themen
wie Schépfung und Nachhaltigkeit sowie
Diakonie und Inklusion. Sie kann aber auch zu
Zukunftsvisionen der Kirche angewandt wer-
den. Die Ergebnisse konnen mit der Gemeinde
geteilt werden.
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ANLEITUNG

1. Erarbeiten der der Visionen (15 Min.): In Kleingruppen tber-
legen sich die Konfis, wie flr sie die perfekte Welt von morgen
aussieht. Sie suchen sich einen Ort aus (z.B. ihren Gemeinde-
Raum oder einen erfundenen Ort), an dem diese Ideen und
Konzepte verwirklicht werden kénnen und notieren, welche
Merkmale oder Anderungen daflr notig waren.

2. Gestalten von 360° Bilder (30 Min.): Die Gruppen kdnnen
dann entweder gemeinsam oder individuell Bilder gestalten.
Hierfir bieten sich die Grits von Panoform.com als Vorlagen
an. Die virtuellen Raume konnen gemalt werden oder als
Collage entstehen.

3. Basteln von VR-Brillen (30 Min.): VR-Brillen lassen sich ein-
fach selber machen, z.B. aus Pizza-Kartons. Eine Anleitung
hierfir findet sich auf der Seite Mein-Guckkasten.de. VR-Lin-
sen mussten hierfir allerdings separat bestellt werden und
finden sich in diversen Online-Shops.

4. Eintauchen in die neuen Realitdten (15 Min.): Die fertigen Bilder
konnen nun abfotografiert und mit der Seite Panoform.com im
Smartphone mit oder ohne VR-Brille betrachtet werden. Mit
Brille werden die Smartphones in der VR-Ansicht in die ge-
bastelten Brillen gesteckt. Diese wird an das Gesicht gehalten
und die Reise kann losgehen.

Aus einer
Pizzaschachtel
gebastelte
VR-Brille

Panoform.com

AR-Portal in Wittenberg.
Screenshot in der App Metaverse.

PRAXISBEISPIEL:

AR Ausstellung mit der App Metaverse

Die entstandenen Bilder lassen sich mit der App Metaverse in
eine AR-Ausstellung zusammenfigen. In der App wird ein QR-
Code gescannt. Dann flhrt ein frei gewahlter Avatar durch ein
Thema, gibt vielleicht Hinweise und Informationen zu einem
nachhaltigen Verhalten oder stellt Fragen und Aufgaben an
die Spielenden. Die 360°-Bilder kénnen in Form von Portalen
in die analoge Umgebung integriert werden. Das Erstellen der
Ausstellung ist nur an einem Computer moglich und benotigt
ein bisschen Einarbeitungszeit, aber ist dann recht intuitiv
und selbsterklarend. Konfis oder Teamende finden sich sicher
schnellin die Software ein. Die fertigen Ausstellungen kdnnen
als QR Codes in den Gemeinde-Rdumen aufgehangen oder
online zur Verfligung gestellt werden.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Auf Panoform.com missen keine Daten hinterlassen werden
und auch die Bilder werden nicht auf dem Server der Seite
gespeichert. Die Installation der App Metaverse hingegen be-
notigt die Zulassung von verschiedenen Berechtigungen auf
den Mobilgeraten. Darliber hinaus gibt es verschiedene Wege,
um die entstandenen VR-Bilder auszustellen und somit u.a.
der Gemeinde zugdnglich zu machen. Sie lassen sich bspw.
in einigen sozialen Netzwerken wie Facebook im 360°-Modus
teilen oder kdnnen u.a. mit H5P in Webseiten eingebettet
werden. Auf diese Weise erlangen die Zukunftsvisionen der
Konfis mehr Aufmerksamkeit und kdnnen in weiteren Ent-
scheidungsprozessen mitberlicksichtigt werden.

Mein-Guckkasten.de

VERTIEFENDE INHALTE

Impulse und Ideen zum Arbeiten mit VR z.B. mit
Panoform gibt der Medienpadagogik Praxisblog (2018):
(VR und) 360 Grad in der Kinder- und Jugendarbeit - 360°
Panopainting - Teil 2/4, online unter:
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2018/04/24/
vr-und-360-grad-in-der-kinder-und-jugendarbeit-360-
panopainting-teil-2-4/[23.07.21].

Viele verschiedene Tools fiir die Konfi-Arbeit stellen die KU
Impulse vor. Dort findet sich auch eine ausfihrlichere Be-
schreibung der App Metaverse: Miriam Meir (2020): Metaverse,
KU Impulse 10/2020, 12, online unter: https://www.emk-ku.
de/index.php?elD=tx_securedownloads&p=58&u=0&g=0&
t=1627131538&hash=5d3c74b7de87f7Tb2dadda07958be9b-
7de8d62ab3&file=/fileadmin/user_upload/KU-Impulse_
zehnte_Ausgabe_web.pdf [23.07.21].

Ein vertiefender Einblick zu AR Inhalte in der Jugendbildung
und verschiedene App-Erfahrungsberichte findet sich im
EBildungslabor von Nele Hirsch (2018): Augmented Rality im
Unterricht, online unter: https://ebildungslabor.de/blog/
augmented-reality-im-unterricht/ [23.07.21].

Ein Tutorial fir die App Metaverse findet sich hier: Nele Hirsch
(2018): Erste Schritte mit Metaverse, YouTube, online unter:
https://youtu.be/W6bCPMeVA_Q [23.07.21].

Einen Einblick in didaktische Hintergriinde von VR geben Jan
Hellriegel und Dino Cubela (2018): Das Potenzial von Virtual
Reality fir den schulischen Unterricht - eine konstruktivis-
tische Sicht, MedienPadagogik (Dezember), 58-80, online
unter: https://www.medienpaed.com/article/view/659/645
[23.07.21].

Metaverse Studio
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KREATIV UND SICHER IM NETZ - GESTALTEN

EINER KONFI-WEBSEITE

INTENTION

Auch wenn mit Web 2.0 und sozialen Netzwerken alle Inter-
netnutzer:innen inzwischen Produzent:innen sein kénnen,
haben viele Konfis noch keine Vorstellung, wie einfach es ist,
eine eigene Webseite aufzubauen. Noch viel weniger wissen
sie, was sie dabei beachten missen. In dem die Konfis eine
Seite erstellen oder Teile ihrer Konfizeit dokumentieren, ler-
nen sie beide Aspekte beim Tun. Sie kénnen damit von ihren
Erfahrungen berichten oder ihre Gedanken mit der Gemeinde
und der Welt teilen.

Auf einen Blick

Format Kleingruppenarbeit, Gruppe von 10-20 TN

Zeit 90 Minuten fir die erste Seite
Material Internetzugang, einen Computer pro Gruppe
(2-4 Konfis)

KA-Bezug Vertiefung von Themen der Konfi-Arbeit
(Reflektion durch Reproduktion), 6ffentliche
Sichtbarkeit von Inhalten der Konfi-Arbeit,
Nachdenken (iber christliches Leben in einer
sich digitalisierenden Gesellschaft.
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ANLEITUNG

1. Einfiihrung: Vor einem beliebigen Thema der Konfi-Zeit
erhalten die Konfis die Information, dass sie dieses Thema
auf einer Webseite dokumentieren und daflir Material (Fotos,
Notizen zum Inhalt) sammeln sollen.

2. Einfiihrung in Webseite/Blogsystem: Die Konfis bilden Klein-
gruppen aus 2-4 TN und erhalten pro Gruppe Zugangsdaten
sowie eine Einflihrung in die Nutzung der Seite. Entweder
kann daflr die Webseite der Gemeinde genutzt oder eine
Wordpress-Seite neu angelegt werden. Das ginge beispiels-
weise kostenlos Uber die religionspadagogische Plattform rpi
virtuell.

3. Einfiihrung in Urheberrecht und Quellenschutz schreiben:
Den Konfis wird erldutert, dass sie Materialien aus dem
Internet nur unter Angabe der Quelle verwendet kdnnen. Fir
Bilder durfen nur freie Quellen verwendet werden (z.B. von

den Seiten Pixabay, Unsplash oder Pexels). Wichtiger Hinweis:

Jede Webseite ist eine Verdffentlichung, im Prinzip wie ein
eigenes Buch.

4. Artikel schreiben: Die Konfis schreiben den Bericht zu ihrem
Konfi-Thema. Am besten verwenden sie eigene Fotos. Wenn
darauf Menschen zu sehen sind, muss das Personlichkeits-
recht beachtet werden. Die Bilder diirfen nur mit der Zustim-
mung der Abgebildeten veroffentlicht werden. Bei Minderjah-
rigen braucht es aufberdem eine Zustimmung der Eltern.

5. Artikel présentieren: Die Konfis stellen sich wechselseitig
ihre Artikel vor. Die Seite kann, wenn alle dem zustimmen,
Uber den Gemeindebrief und in den sozialen Netzwerken der
Gemeinde zugdnglich gemacht werden.

blogs.rpi-virtuell.de

PRAXISBEISPIEL:

Konfi-Seite zu Gospelmusik

Ganz einfach hat die Junge Akademie das bei einem Konfi-
Tag mit Wittenberger Konfis erprobt. Das Thema des Tages
war Gospelmusik. Am Vormittag musizierte die Gruppe selbst
und am Nachmittag setzen sie sich mit den Liedern, ihren
Botschaften und religidsen sowie politischen Hintergriinden
auseinander. Dabei entstand diese - zugegebenermalien sehr
einfache - Seite.

Konfis Wittenberg
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Screenshot der KonfisWittenberg-Seite.
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ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Bei dieser Einheit geht es nicht darum, dass die Artikel eine
grol’e Tiefe erreichen. Vielmehr sollen Konfis einen ersten
Einblick erhalten, was sie beim Erstellen von Inhalten fiir das
Netz bedenken missen, aber auch ermutigt werden, ihre
Themen auch im Netz zu veroffentlichen und damit einer brei-
teren Offentlichkeit zur Verfigung zu stellen. Am einfachsten
l&sst sich die Methode umsetzen, wenn man eine kostenlose
Wordpress-Seite, inklusive der entsprechenden Anzahl von
Zugangen einrichtet. Wenn die Zugénge nicht personalisiert
auf die Konfis angelegt und keine personlichen Geréte be-
nutzt werden, ist das datenschutzrechtlich gut zu vertreten.
Anderenfalls sollten die Datenschutzhinweise von Wordpress
beachtet und weitergegeben werden. Alternativ kann natir-
lich auch die Seite der Kirchgemeinde oder einer anderen Ein-
richtung mit aktuellen Beitrdgen versorgt werden. Wichtig ist
dann, die Texte der Konfis zu verdffentlichen. Sie dirfen zwar
redaktionell leicht bearbeitet, sollten aber nicht komplett
verandert werden. Fir eine gute Offentlichkeitsarbeit kdnnte
vielmehr erganzt werden, dass dieser Text von Jugendlichen/
Konfis geschrieben wurde.

Zusétzlich kann die Methode auch genutzt werden, umin
sozialen Netzwerken auf Inhalte der Konfi-Arbeit aufmerksam
zu machen. Dazu kdénnen die Netzwerke der Gemeinde be-
spielt werden. Wenn die Konfis dem zustimmen, ist das Pos-
ten von Inhalten in den Medien der Jugendlichen vermutlich
offentlich viel sichtbarer. In allen Beispielen ist das Gesprach
mit den Konfis der wichtigste Teil. Sie sollten als Expert:innen
digitaler Medien angenommen werden. Gleichzeitig lernen sie
Risiken kennen und kommen in den Austausch —im besten
Fall auch mit den Konfi-Betreuenden.

35



MIT ACTIONBOUND
DIE WELT VERANDERN

INTENTION

Mit ActionBound lassen sich interaktive Rallyes digital im
analogen Raum gestalten. Angeleitet durch die App erkun-
den die Konfis ihre Umgebung. Alleine oder in Kleingruppen
durchlaufen sie verschiedene Stationen und bekommen
Informationen, erflllen kreative Aufgaben, |6sen Quiz oder
treten in einem Turnier gegeneinander an. Auf der Seite gibt
es bereits zahlreiche fertige Bounds flr die Arbeit mit Konfis
zu verschiedenen Themen. Die Anleitung hier beschreibt das
Erstellen eines eigenen ,Bounds®. Das ist nicht kompliziert
und intuitivim Browser moéglich. Das Thema ist dabei frei
wahlbar. So kdnnen auch die Konfis selbst leichterhand einen
eigenen Bound gestalten und beispielsweise ihre Familie,
Freund:innen und Bekannte oder gar die ganze Gemeinde
daran teilhaben lassen. Auf diese Weise verbindet die Metho-
de Lernen mit Spaly, ermutigt zu Partizipation und férdert
eigene Gestaltungskompetenzen.

Format Im besten Fall eine Konfi-Stunde in Présenz,
ggf. auch online maglich.

Zeit 60-90 Min.

Material ~ Jede:ir Konfi oder jede Kleingruppe bendtigt
ein Mobilgerat und einmalig Internetzugang.

KA-Bezug ActionBound kann zu allen Themen verwendet
werden. Von Konfis erstellte Bounds kdnnen
von sich gegenseitig, der Gemeinde oder dem
nachste Jahrgang gespielt werden.
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ANLEITUNG

1. Ein Thema erarbeiten: Jedem Bound liegt ein Thema zu-
grunde. Im gemeinsamen Brainstormen sollte das in Unter-
themen flr verschiedene Stationen aufgeteilt werden. Jede
Station kann nun mit Informationen, Quiz-Fragen und krea-
tiven Aufgaben geflillt werden. Entsteht der Bound in einer
grolReren Gruppe, kann sich je eine Kleingruppe einer Station
widmen, Informationen und Bilder sammeln und die Inhalte
in Notizen festhalten.

2. Den Bound erstellen: Auf der Seite angemeldet, kann ein
Bound zum Thema erstellt werden. Hier gibt es verschiedene
Optionen: ortsgebunden oder ortsunabhangig, ein Einzel-
oder ein Gruppenbound, linear oder in variabler Reihenfolge.
Bei einer Gruppenarbeit kdnnen Teamende oder besonders
engagierte Konfis alle Inhalte dann am Computer zusammen-
fugen.

3. Den Bound spielen: Um einen Bound zu spielen, benétigen
die Konfis fiir ihr Mobilgerét einmalig Internetzugang. Sollte
kein WiFi zugénglich sein, kdnnte eine leitende Person mit
ihrem Mobilgerat einen mobilen Hotspot einrichten. Danach
durchlaufen die Konfis eigenstandig die Stationen. Eine weite-
re Unterstitzung ist hier nicht mehr nétig.

4. Konfis einen eigenen Bound gestalten lassen: Damit Konfis
einen eigenen Bound gestalten konnen, ist es hilfreich, dass
sie schon einmal einen fertigen Bound durchgespielt haben
und wissen wie die App funktioniert. Der eigene Bound

kann auf ein bereits erarbeitetes Thema aufbauen, wie z.B.
Klimagerechtigkeit oder Fairer Handel. Die Konfis kénnen ihn
nutzen, um das Wissen ihres Umfelds auf die Probe zu stellen
und andere Menschen an ihren Erkenntnissen teilhaben zu
lassen.

ActionBound.de

PRAXISBEISPIEL:

MissionBound

Der MissionBound ist schon fertig erstellt und wurde fir

eine Konfi-Stunde zum Thema Mission entworfen. Er kann
ortsunabhangig verwendet werden. Als Mission, dem Auftrag
Gottes, kdnnen vielfaltige Aufgaben verstanden werden: vom
Klimaschutz tber die barrierefreie Gestaltung der Gemeinde
bis hin zum Einsatz fir globale Gerechtigkeit oder der Orga-
nisation interreligidser Begegnungen. In sechs Stationen in
beliebiger Reihenfolge zeigt der Bound den Konfis Wege des
gesellschaftlichen Engagements auf und ermutigt sie, sich als
Christ:innen aktiv fir die Eine Welt einzusetzen. Jede Station
beginnt mit dem Scannen des dazugehdrigen QR-Codes. Die
QR-Codes kdnnen an schon hergerichteten Orten sichtbar
angebracht sein oder auf dem Gelande versteckt liegen. In
Aufgaben, Quiz und Challenges entwickeln die Konfis ge-
meinsam Visionen, fihren Gesprache Ubers Helfen, upcyceln
den Papiermull vor Ort und erzahlen sich ihren besten Witz.
Inspiration finden sie in Geschichten und Videobotschaften
von engagierten Christ:innen aus anderen Teilen der Welt.

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Die App wurde gezielt fiir die medienpddagogische Praxis
entwickelt und ist mit Servern in Deutschland datenschutz-
rechtlich unproblematisch. Flr Privatpersonen ist ein Account
kostenlos. Bildungseinrichtungen bendtigen eine EDU-Lizenz.
Wenn Konfis einen eigenen Bound erstellen, bietet es sich an,
ihn mit den Rdumlichkeiten vor Ort zu verknipfen. So kénn-
ten sie beispielsweise Tipps und Tricks fiir mehr Nachhaltig-

MissionBound auf
ev-akademie-wittenberg.de/

Eine Vision mit StraRenmalkreide malen ist
eine Aufgabe im MissionBound.

keit in der Kirche verarbeiten und fiir die Gemeindeglieder an
verschiedenen Orten im Gebdude, z.B. die Heizung oder an
den Milltonnen, mit QR Codes Quiz und Hinweise zur Ver-
figung stellen. Fir die Konfi-Arbeit mit Kontaktbeschrénkun-
gen kénnen die Jugendlichen unabhangig voneinander einen
Bound an einem &ffentlichen Platz oder ortsunabhangig bei
sich zu Hause durchspielen. Das gemeinsame Erstellen eines
Bounds ist auch in einer Videokonferenz moglich.

VERTIEFENDE INHALTE

ActionBound hat zum Erlernen der Bound-Erstellung einen
eigenen Bound entwickelt. Er zeigt die verschiedenen Optionen
und erklart, wie sie sich mit der App umsetzen lassen:
https://de.actionbound.com/bound/actionboundeditor
[15.07.2021].

Fertige Bounds zu klassischen Themen der Konfi-Arbeit
wurden auf der Seite mit ,Konfi-Arbeit* getaggt:
https://de.actionbound.com/bounds?tag=Konfi-Arbeit
[15.07.2021].

Zum Thema Klimagerechtigkeit hat Brot fir die Welt eine
Weltkarte mit verschiedenen Bounds entworfen. Konfis
begeben sich auf eine virtuelle Reise und lernen engagierte
Menschen weltweit kennen: https://www.brot-fuer-die-
welt.de/bildung/material/weltkarte-klimagerechtigkeit/
[15.07.2021].

Die Spuren globaler Lieferketten lassen sich mit dem
LieferkettenBound des Biindnis Eine Welt Schleswig-Holstein
ergriinden: https://actionbound.com/bound/duplicate-
WillkommenLieferkettenbound%20 [15.07.2021].

Ein Gruppen-Bound der Jungen Akademie zum Thema
Religionsfreiheit findet sich hier:
https://de.actionbound.com/bound/Religionsfreiheit
[15.07.2021].

Einen Bericht zu Konfi-Arbeit in der Corona-Zeit u.a. mit der
App Actionbound gibt Sandra Hoffmann (2021): ,Dieses Jahr
fallt die Konfirmation nicht aus!®, Evangelisches. Frankfurt
und Offenburg, online unter:
https://www.efo-magazin.de/aktuelles/konfi-2021/
[15.07.2021].
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MIT DEM HANDABDRUCK

HEBEL FUR DEN WANDEL FINDEN

INTENTION

Der Wunsch die Welt mitzugestalten trifft hdufig auf Ohn-
machtsgeflihle gegenlber strukturellen Rahmenbedingun-
gen. Bis auf erfreuliche Ausnahmephanomene (z.B. Fridays for
Future) sind Jugendliche hadufig nicht zuversichtlich, gesell-
schaftliche Entscheidungsprozesse beeinflussen zu kdnnen.
Engagementmaoglichkeiten werden eher im Privaten gesucht.
Dabei gibt es vielfaltige Optionen fur strukturveranderndes
Engagement und das auf verschiedenen Handlungsebenen.
Die Arbeit mit dem Handabdruck kann Méglichkeiten fir die
Gestaltung nachhaltiger, gesellschaftlicher Rahmenbedingun-
gen aufzeigen und Mut zum Handeln aufbauen.

Auf einen Blick

Format Eine digitale oder analoge Konfi-Stunde,
Einzel- oder Kleingruppenarbeit, beliebig viele
Teilnehmende

Zeit 30-45 Minuten

Material  Analog, digital oder hybrid: Gerdte mit Inter-
netzugang

KA-Bezug Die Arbeit zum Handabdruck passt insbe-
sondere zu den Themen Weltverantwortung,
Frieden, Gerechtigkeit und Bewahrung der
Schoépfung.
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ANLEITUNG

1. Ankniipfen an persénliche Handlungsoptionen: Als Vorbe-
reitung auf die Einheit werden die Konfis gebeten zuhause
eigenstandig ihren dkologischen Fultabdruck zu testen und
das Ergebnis mitzubringen. Zum Einstieg wird darauf Bezug
genommen. Zundchst kdnnen einige teilen, welche Tipps
zur Verkleinerung des FulRabdruckes fir sie sinnvoll sind.
Dann wird gefragt, wer einen nachhaltigen FulRabdruck hat.
Vermutlich trifft das auf niemanden zu. In einer Brainstor-
mingrunde werden nun Ideen gesammelt, was sich in der
Gesellschaft verdndern misste, damit es leichter wird, einen
fairen Fulabdruck zu erreichen. Hierbei kann bei Bedarf eine
Murmelgruppe vorgeschoben werden.

2. Hinflihrung zur Handabdruck-Idee: Nun wird die Idee
strukturverandernden Engagements vorgestellt. Dabei soll
deutlich werden, dass es moglich ist Rahmenbedingungen
so zu verandern, dass nachhaltiges Verhalten flir mehrere
Menschen einfacher wird. Am besten werden dafiir konkrete
Beispiele von Handabdruck-Aktionen vorgestellt. Die Hand-
abdruck-Anregungen auf der Webseite konnen unter ,Alle
Hebel auf einen Blick® Gibersichtlich durchsucht werden und
benennen jeweils konkrete Erfolgsbeispiele. Mindestens
eines der gewahlten Beispiele sollte dabei von einer Kirchen-
gemeinde stammen.

3. Handabdruck-Aktionen finden: Einzeln oder in Zweiergrup-
pen wird nun der Handabdruck-Test online geméf eigener
Interessen durchgespielt. Das Durchspielen benétigt 5-10
Minuten. Wichtig ist dann noch einmal 5-10 Minuten Zeit zu
geben, um das Ergebnis grindlich durchlesen zu konnen.
Dann kénnen einige ihre vorgeschlagene Handabdruck-Idee
der Gruppe vorstellen. Dabei sollten die Idee, strategische
Tipps und ein konkretes Erfolgsbeispiel benannt werden.

4. Erste Schritte erkennen: Zu einer der vorgestellten Hand-

abdruck-Ideen kann in der Gruppe vertieft beraten werden.
Hierbei lohnt sich eine Diskussion der ,ersten Schritte®, die

fussabdruck.de

Bild von
Benjamin Bertram
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im Testergebnis vorgeschlagen sind. Folgende Fragen kdnnen
reflektiert werden: Welche Akteursgruppen sind fir die Hand-
abdruck-ldee wichtig? Welche Kenntnisse und Fahigkeiten
braucht ein Team, das die Handabdruck-ldee umsetzen will?
Welcher Zeitrahmen ist fir die Umsetzung der Idee realis-
tisch? Insbesondere wenn eine Idee fiir die Handlungsebene
Kirchengemeinde ausgewahlt wurde, kann nun auch beraten
werden, ob die Gruppe die Idee vielleicht tatsachlich ansto-
Ben will.

PRAXISBEISPIEL:

Nachhaltige Erndhrung

Die Anregungen zum Handabdruck-Engagement sind in vier
Themenkomplexe eingeteilt: Erndhrung & Landwirtschaft,
Nachhaltige Mobilitat, Energie & Rohstoffnutzung, Wirtschaft
& Arbeit. Wenn eines dieser Themen mit den Konfis bereits
bearbeitet wurde, kann anknipfend auch auf diesen The-
menkomplex fokussiert werden. Wenn beispielsweise bei der
Aktion ,5000 Brote — Konfis backen Brot fiir die Welt“ Ernah-
rung und Landwirtschaft bereits Thema war, kann im Test
darum gebeten werden, das Thema Erndhrung & Landwirt-
schaft auszuwahlen. Die intensivere Auseinandersetzung mit
verschiedenen Handabdruck-Anregungen zu einem Thema
kann zu einem vertieften Verstéandnis des Themenbereiches
fihren und die Bereitschaft erhdhen eine Idee in die Tat um-
zusetzen, wie beispielsweise das Einrichten eines Foodsha-
ring-Verteilers in der Gemeinde, die Verankerung von nach-
haltiger Verpflegung in der Gemeinde oder die 6kologische
Bewirtschaftung von Kirchenland.

handabdruck.eu

ANMERKUNGEN & AUSBLICK

Bildungsarbeit mit dem Handabdruck soll zu strukturver-
anderndem Engagement anregen. Konfis verfligen dafiir in
Bezug auf Selbstorganisation und Vernetzung tiber geringere
Ressourcen als beispielsweise Studierende. Es ist sinnvoll
vorher zu Uiberlegen, ob interessierte Konfis bei der Umset-
zung einer Handabdruck-Idee weiterfiihrend unterstiitzt und
begleitet werden kdnnten. Das Kennenlernen von Moglichkei-
ten fur strukturveranderndes Engagement hat einen Wert an
sich. Diese Impulse konnen auch spater in anderen Kontexten,
zum Beispiel in Schule oder Betrieb wieder aufgegriffen wer-
den. Besonders schon ist es aber, wenn der Wunsch sich zu
engagieren bereits direkt im kirchlichen Kontext umgesetzt
werden kann. Konfirmation als Eintritt in die miindige Ge-
meindemitgliedschaft kann damit fir die Jugendlichen und
die Ubrige Gemeinde intensiv erfahrbar werden. Eine entspre-
chende Begleitung und die Verbindung mit der evangelischen
Jugend oder der Brot fiir die Welt Jugend kann dafir groféen
Wert haben.

VERTIEFENDE INHALTE

Brot fiir die Welt & Germanwatch (2021): Was ist der
Handabdruck?, online unter:
https://www.handabdruck.eu/was-ist-der-handabdruck
[1.8.21].

Germanwatch (2015): Wandel mit Hand und Ful3, online unter:
https://www.germanwatch.org/de/12040 [1.8.21].

Germanwatch (2020): Dein Handabdruck fir die Ressourcen-
wende - Ein Do it Guide zum Loslegen, online unter:
https://www.germanwatch.org/de/20023 [1.8.21].

Brot fur die Welt (2020): Weltkarte Klimagerechtigkeit - Klima-
Challenge mit der Brot flir die Welt Jugend, online unter:
https://www.brot-fuer-die-welt.de/bildung/material/
weltkarte-klimagerechtigkeit/ [1.8.21].

5000 Brote - Konfis backen Brot fiir die Welt (2021), online
unter https://www.5000-brote.de/ [1.8.21].
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